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Mddszertani dtmutaté pedagdgusoknak 6rékségkézvetitd foglalkozassorozat
megvalésitdsahoz 8-10 éves gyerekekkel
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ELOSZ0

A Budapesti Mliszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem (BME) Urbanisztika Tanszéke
mint a DANUrB (DANube Urban Brand, 2017-2019) és DANUrB+ (2020-2022) EU Interreg
Danube Transnational Programme (DTP) projektek vezetd partnere, a Kortérs Epitészeti
Kdzpont (KEK), valamint a kulttrAktiv Egyestilet kdzdsen 2018 6ta dolgozik egytitt olyan
,DANUrbanity” jatékok fejlesztésében, amelyek j6l illeszkednek a projekt f6 célkitlizése
ihez. Ide tartozik a Duna menti orszagok kis- és kézepes teleplilései kdzotti kulturalis és
fejlesztési kapcsolatok erdsitése, a kdzds kulturalis 6rokség felfedezése, Gjrahasznosi
tésa és tovabbi gazdasagi-kdzosségi fejlesztési lehet6ségek kidolgozasa. Tobbek kdzott
a generacidk kozotti tudasatadas segitségével, hogy a fiatalok szamara - is - élhet6 és
vonzod telepllések maradjanak az elmult évtizedek rendszervaltozast kévet6 turbulens
gazdasagi-tarsadalmifolyamatéaban, az egyre globalizalodd nemzetkdzi kdrnyezetben.
Ebben az altaldnos keretrendszerben kiemelkedd szerepe van az oktatasnak, a tudasa
tadas jatékos formainak, a figyelemfelkeltésnek, klilonos tekintettel a jovo nemzedékére.
Nagyon fontosnak tartjuk, hogy a gyerekek minél korabban megismerjék teleptlésik kut
turalis — anyagi és szellemi - értékeit, ismerjék és tiszteljék szlleik, nagyszileik munkéjat,
legyenek blszkék arra a kulturélis gazdasagra, amit az el6dok tébb évszazadon, akar év
ezreden keresztll a Duna mentén felhalmoztak, és majd felnéttként tudjanak, merjenek
,mit kezdeni vele” sajat boldogulasukra.

Ezért a gyermekeknek szd16 jatékok — DANUrbanity, ,EzUsthid” - mellett — és folytata
saként - fiataloknak és felnétteknek is készitettlnk telepulésfejlesztésijatékot (,Egy
hajéban evezink” cimmel), hogy minden korosztaly képességei és lehetdségei szerint
kapcsolédhasson be a telepllés kdzdssége életének jobbitasa, szépitése céljabaol.

Dr. Orban Annamaria habilitalt egyetemi docens,
a BME / DANUrB Nemzetko6zi Egyeslilet elnéke

KORTARS EPITESZETI KOZPONT:
A TUDATOS TARSADALOM A LEGKISEBBEKKEL KEZDODIK

A KEK az épitészet, az épitett kdrnyezet és a varosfejlédés kérdéseivel foglalkozo fiig
getlen szakmaiintézmény. Egyedllalld tudasa, masfél évtizedes tapasztalatai és part
nerhélézata révén méra a KEK K6zép-Eurdpa épitészeti kultirajanak egyik meghatarozé
szereplgje.

Kulturélis programjaink az épitészet és a varos miikédését értelmezik, és szakmai mun
kank aktivan hozzajarul ezek innovativ fejlesztéséhez. Er6sséglink a széles kort rész
vétel, a komplex elemzés és az innovativ tartalomfejlesztés kombinacidja, amelyben
bsszekapcsolddnak a tervezd, kutatd és kulturdlis szakteriletek.

Rendkiviul fontosnak tartjuk azt a szakmai néz6pontot, hogy egy tarsadalom kdrnyeze

ti nevelését, demokratikus aktivizalasat a gyermekeknél kell elkezdeni. Alegnagyobb
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hatast az § esetlkben lehet elérni, valamint 8k lesznek a varos alakitdinak kdvetkezd
generacidja. Epp ezért igyeksziink a legfiatalabb korosztalyokat a kdzéppontba helyezé
projekteket is Iétrehozni (pl.: ArchiKids Budapest). A kultlrAktiv Egyestlet mar tdbb mint
tiz éve foglalkozik a gyermekek kdrnyezeti nevelésével, igy nem is volt kérdés, hogy vellk
folytatjuk a munkat a DANUrBANITY jatéksorozatunk kisiskoldsokat célzé verzidjanak
fejlesztése kapcsan.

Ugy gondoljuk, hogy egy rendkivil izgalmas, varazslatos hangulatu jaték lett az eredmény,
ami akar tdbb napon at is beszippantja a gyermekeket a dunai legendak vildgaba. A fog
lalkozas soran a résztvevék jatszva ismerhetik meg a lakokdrnyezetikben rejlé értékeket,
illetve az azokat fenyegetd veszélyeket, és ez hozzajarul ahhoz, hogy késébb tudatos, a
sajat lakhelytk irant érzékeny felnétteké valjanak.

Kovacs Laura projektmenedzser és szakmai kurator,
Kortars Epitészeti Kézpont

KULTURAKTIV EGYESULET: A JATEKOTLET MEGSZULETESE

2019-ben készUlt el Duna menti 6rokségkodzvetitéssel foglalkozd jatékesaladunk elsé
tagja, a Danurbanity, amelyben a Duna menti teleptlések lakdival, fiatalokkal és felnét
tekkel térképezzUk fel lakdhelylk természeti, épitett és immaterialis kulturalis értékeit.
Hihetetlen éimény volt az egyeslilet szamara, hogy mennyi mindent megtudunk a fesz
tivaljatékokon részt vevo csalddoktdl és az iskolai vagy muizeumi foglalkozasok jatékain
részt vevd kdzépiskolasoktdl a lakéhelytkrél. Mikdzben racsodalkoztunk Paks, Rackeve,
Budapest és Szob értékeire, azon kezdtiink el gondolkozni, hogyan lehetne a fiatalabb
korosztalyt is bevonni a helyi 6rokség feltérképezésébe.

Az elsé lehetOség egy stuttgarti képzés utan kérvonalazédott, ahol a mar kész DANUrBA
NITY jatékot mutattuk be Eurépa szamos orszagabdl érkezo turisztikai szakembereknek.
A Pro Youth képzés kdzponti témaja az volt, hogyan lehet a fiatalokat bevonni a kultu
rélis drokség kdzvetitésébe. A Danurbanity jatékot mint a fiatalok bevonasara és a helyi
orokség feltérképezésére készitett eszkdzt mutattuk be a résztvevéknek. A képzés utan
felkérést kaptunk arra, hogy vigytik el a jatékot a Stuttgarti Magyar Ovoda Egyestilet évz&
ré rendezvényére, ahol a Stuttgartban él6 magyar gyermekek érommel foglalkoznénak az
orokség témajaval. A megtisztel6 felkérésnek mindenképpen szerettlink volna eleget ten
ni, kihivast jelentett azonban a korosztaly, hiszen 7-14 éves korU gyerekek szamara ket
lett élvezhetbvé tenni a beszélgetésen alapuld jatékot. Tovabbi akadalyt jelentett a részt
vevo gyermekek kilonb6z6 szintli magyarnyelv-tudasa. Az évzardra ezért Gigy mddost
tottuk a jatékot, hogy a verbalis kommunikacié dominancidjat kilénbdz6 kreativ alkoté
tevékenységekkel ellensulyoztuk. A jatékban szereplo klldnbozé témakoroket - titkos
hely, épitett 6rokség, szakmahoz kapcsolhatd érték, természeti hely, rendezvény — mas-
mas kreativ technikaval kellett megjelenitenilk a gyerekeknek. A tevékenységek kdzott



szerepelt egyebek mellett az épités, a modellezés, a krétarajz, a dramajaték. Az évzard
tapasztalatai megmutattak, hogy a gyerekek az alkotason keresztll, jatékos formaban
képesek voltak megkdzeliteni a kulturalis 6rokség meglehetdsen absztrakt témakorét.

Ez a tapasztalat késztetett minket arra, hogy a fiatalabb korosztaly szamara is készUljén
egy jaték, amely a Duna menti telepilések tébbnyelvii kbzosségeiben felndvo gyerekek
kUldnleges igényeit is figyelembe veszi. Nagyon 6rultink tehat, amikor a DANUrB+ projekt
(DANube Urban Brand + Building Regional and Local Resilience through the Valorization
of Danube’s Cultural Heritage) keretében folytathattuk a k6zds gondolkodast a Buda
pesti Mliszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem Urbanisztika Tanszékével és a Kortérs
Epitészeti Kdzponttal. Ennek az egytttmiikddésnek kdszénhetden alkothattuk meg az
EzUsthid kdzdsségi jatékot, amelyben a fiatal korosztély igényeit helyezzik el6térbe. Az
Orokségkdzvetitést az épitett kdrnyezeti nevelés elméletére alapozva élmény- és jaték
pedagdgiai elvek mentén, kooperativ tanulassal 6tvoztik, mikdzben a gyerekek nyelvi
fejlesztését is folyamatosan szem el6tt tartottuk. Az eredmény egy olyan kdzosségi jaték,
amellyel élményszeri médon fedezhetbek fel a Duna menti kbzdsségek épitett és termé
szeti értékei. Reméljik, hogy a jaték sok 6rémet szerez majd az itt €16 8-10 éves gyerme
keknek, és kivanjuk, hogy a kozdsségi jaték inspirdlja 6ket a kulturalis drokségik megisme

résére és mego6rzésére!

Szilagyi-Nagy Anna, kulturAktiv Egyestlet, eln6k



BEVEZETO

Legyen sz akér 6shonos kisebbségi csoportokrdl, akar migracids eredett diaszpdra
kozbsségekrol, a tobbnyelvii kornyezetben é16 gyerekek helyzete sokszor nem kénnyd.
Az anyanyelv hasznélatéra és gyakorlasara kevesebb nyelvhasznalati szintér és ezaltal
kevesebb idé all az ilyen gyerekek rendelkezésére. Atdbb nyelv ismerete és hasznalata
természetes modon egyUtt jar az adott nyelvekhez k6t6d6 hagyomanyok, szokasok,
értékek megismerésével is, aminek kétségkivil szamos elénye van, de identitaskonfliktus
forrasais lehet. Amikor belekezdtiink azEzlsthid mesealapu 6rokségkdzvetito kbzosségi
jaték fejlesztésébe, az volt a célunk, hogy a Duna régié tébbnyelvl kérnyezetében él6
8-10 éves gyerekek szdmara kézzelfoghatdova és éiményszerilivé tegyuk lakdkornyezetik
természeti, épitészeti és immaterialis 6rokségét, mikdzben nyelvi kompetenciaikat is
fejlesztjuk. Ezzel szerettlink volna hozzajarulni ahhoz, hogy a gyerekek megismerjék, sa
jatjuknak érezzék és integralni tudjak magukban a lakéhelylkhéz, illetve szarmazasukhoz
kapcsolodo kuldonféle értékeket és drokséget.

A Stuttgarti Magyar Ovoda Egyestlet tanaraival és diakjaival kdzdsen kifejlesztett
orokségkozvetito foglalkozassorozat soran a gyerekek megismerkednek a magyarorszagi
dunai legendékkal, a mesére alapuld sétafoglalkozdsokon pedig lakohelytk drokségérdl
szereznek élményszer( tapasztalatokat. A sétdkhoz kapcsolddé alkotéfoglalkozasokon
a gyerekek feldolgozzak és formaba éntik élményeiket és frissen megszerzett tudasukat,
és kdzdsen megalkotjadk az Ezlsthid kdzosségi jaték sajat éiményeiket és kdrnyezetlket
tUkroz6 egyedi példanyat. Afoglalkozassorozat zardalkalman a gyerekek a jatékot végig
jatszva élik at Ujra és szintetizaljak a foglalkozasok soran éket éré impulzusokat. AMa-
gyarorszagi Németek Altaldnos M(ivel6dési Kdzpont Altalanos Iskolajaval zajlé tesz-
telés soran tapasztalatot szereztlink arrdl, hogyan adaptalhaté a k6zdsségi jaték mas
telepllések kontextuséara. Az iskolai tesztalkalmak mellett lehet6séglnk volt a foglalke
zassorozat egy-egy elemét fesztivalokon és gyermektaborokban is tesztelni. Afejlesztési
folyamat végeredménye egy olyan rugalmasan alakithaté modularis foglalkozassorozat
lett, amelyben a kilénbdz6 dunai telepllések legendaira, meséire és torténeteire felfliz
ve a gyerekekkel kdzdsen készithetjlik el azEzlsthid kdzdsségi jatékot.

Médszertani Utmutatdnkban az Ajanldk utan el6szdr bemutatjuk a foglalkozéssorozatra
épuld kdzosségi jaték elemeit, célcsoportjat és 6 fejlesztési céljait (Mi azEzUsthid? A
foglalkozassorozat altalanos bemutatasa). Részletesen kitérlink az drokséggel kapcsola
tos témakdrokre, a pedagdgiai célokra és a fejlesztett kompetenciakra, valamint bemu
tatjuk az EzUsthid foglalkozassorozat és jaték elméleti alapjait.

A masodik fejezetben (Mddszertani Gtmutatd az EzUsthid foglalkozdssorozathoz) elé
sz&rroviden bemutatjuk a foglalkozassorozat elemeit, az egyes foglalkozasokhoz tartozd
kellékeket és anyagszUikségletet. Az attekintést kdvetd tanacsok segitségével a leendd
hasznalok megtalalhatjak az Ezisthid helyét sajat pedagdgiai munkéjukban. Otleteket
adunk egyebek mellett az egyes modulok varidlasahoz, az adott gyermekcsoport igé



nyeihez vald adaptalashoz és az alkotdtechnikak kivalasztasahoz. Ezutan részletesen is
bemutatjuk a foglalkozassorozat egyes elemeit: a mesefoglalkozast, a sétafoglalkozast, a
tarsasjaték elemeit elkészitd alkotdfoglalkozasokat és a kdzosségi jatékalkalmat. Min
den fejezetekben tippekkel és tanacsokkal szolgalunk ahhoz, hogy a foglalkozasokat és
az Ezlsthid jaték kellékeit az adott célcsoportra, nyelvi fejlesztési célokra és telepilési
koérnyezetre szabhassak a hasznalok.

Az utolso fejezetben (Tanacsok azEzUlsthid médszertananak adaptalasahoz) dtmutatd-
val szolgalunk azok szamara, akik az Ezlsthidban alkalmazott mdédszertan alapjan sajat
mesére alapuld kdzdsségi jaték fejlesztésébe kezdenének.

Afejlesztési és tesztelésifolyamatban részt vevéknek tett Kbszontenyilvanitas utan a
Zarszdéban kitekintlink a foglalkozassorozat jovibeli felhasznélési lehetdségeire. A Me}
I€kletek pedig az Ezlsthid k6zbsségi jaték nyomtathatd kellékeit tartalmazzak.

AJANLOK
A MAGYARORSZAGI NEMETEK ALTALANOS MOVELODESI KOZPONTJANAK AJANLOJA

IntézményUinkben, a bajai Magyarorszagi Németek Altalanos Miivelédési Kdzpontja Altaldnos
Iskoldjaban, a 3. a osztalyban 2022. szeptember 5-9. kdzdtt zajlott azEzlsthid program.

A projekt Gtlete elsére megragadott bennlinket. A mesébe agyazottismeretkozlés, a téma
aktualitasa, helyi vonatkozasa, a megkdzelités mddszere és az élménypedagdgiai elemek von
zova tették szamunkra a kultlrAktiv EgyesUlet kezdeményezését, és azonnal igent mondtunk
amegkeresésre.

Nem csaldédtunk. Egy nagyon kreativ 6tletet és atgondolt koncepcidt ismerhettliink meg az
el6készitési folyamat soran. A célkitiizés, a mesére épul6 projekt felépitése, a hozzarendelt
feladatok és a munkafolyamat leirasa maradéktalanul illeszkedik az iskolankban folyé szakmai
munkahoz. Mindezeket szervesen hozza tudtuk kapcsolni egy helyi, Barangolas Bajan nevi
iskolai programunkhoz, és az elsé pillanattdl kezdve abban gondolkodtunk, hogy a ketté 6tvé
zésével egy sikeres, kdzds projektet tudunk létrehozni.

Akdlcsdndsen j6 egytttmiikddést mutatja, hogy rovid idon belll, a nyar elején lehet6séget
teremtettink egymas programjanak a megismerésére. Ez tobb, kllénbdz6 forméban torténd
talalkozas soran valdsult meg. Az egyesilet munkatarsai j6 érzékkel ki tudtak valasztania me
seprojekthez jélilleszked6 elemeket a varosismereti programunkbdl. Nagyon sokat segitettek
a személyes megbeszélések az egyestilet képviselbivel és az online konferencia is a stuttgarti
magyar iskola pedagdgusaival. T6lUk is nagyon sok gyakorlati segitséget kaptunk, és igy egyre
vildgosabban bontakozott ki a projekt menete, és az 6 tapasztalatukat, tleteiket miis be tud
tuk épiteni a sajat programunkba.

Akezdetilépésenként torténd egyeztetés, a feladatlapok megismerése és a sajat osztalyra
szabasa soran olyan munkakapcsolat alakult ki az egyesilet munkatarsai és iskolank pedagd
gusaink kozott, amely végig nyomon kdvethetd volt és garantalta a megvaldsitas sikerét.
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A projekt folyamata kikerdlt az iskola falain kivilre, amit a gyerekek nagyon élveztek. Az egye
stlet munkatéarsainak, Annanak és Jazminnak a kedves, gyermekbarat személyisége gyorsan
utat talélt a gyerekek felé, és az elsé pillanattdl kezdve megalapozta és tdmogatta az egész
munkafolyamatot. Az altaluk kdzvetitett szaktudas, a szakmai kifejezések atadasa segitette a
pedagdgusok munkajat is, hiszen nekik errél nem voltak olyan alapos ismereteik. Nagy segitség
voltazis, hogy az egyesllet minden eszkdzt és alapanyagot biztositott a projekt megvaldsita
sahoz.

Atémat Ugy bontottukle, hogy egy héten keresztll minden délutan a projekttel foglalkozott az
osztély, és a hét utolsd napjan az el6z6leg megszerzett ismereteket a tarsasjaték formajaban
rogzitették a gyerekek, amit projektzarasként ki is probaltak.

Kifelé is meg tudtuk mutatni a munkank eredményét: a bajai tanitdképz6 féiskola hallgatdi
meglatogattak bennlinket, illetve hirt adtunk a helyi televizidban és az iskolank honlapjanis a
nalunk zajlé kilénleges programrol.

A projekt elokészitése és lebonyolitadsa sok energiat, idot vett igénybe, de a végeredmény a
gyerekek és a pedagdgusok szamara is nagy élmény volt, és sok Uj ismeretet hozott. Nagyon
szivesen vettlnk részt benne, és szivesen ajanljuk mas iskolak figyelmébe is ezt a kreativ, 6t
letgazdag, Ujszerli és minden szakmai segitséggel megtamogatott fenntarthatésagi mesepre
jektet.

Szabé Etelka és Nagyné Kiss Valéria pedagégusok
Szauterné Lévai Klara, igazgatéhelyettes, MNAMK Altalanos Iskola, Baja

A STUTTGARTI MAGYAR OVODA EGYESULET AJANLOJA

2006-ben bejegyzett egyesiletink legfontosabb nevelési célja a Stuttgart kérnyéki magyar
szarmazasu gyerekek szamara egy olyan rendszeres és szervezett taldlkozasi hely biztositasa,
ahol kulturalis identitasukat, magyar nyelvi és nyelvhasznalati készségeiket a tobbnyelvi kor
nyezet figyelembevételével tdmogatjuk és fejlesztjik. Az egyesllet keretei kdzdtt harom-négy
korcsoportban folyik rendszeres és szakszert nyelvi fejlesztés.

Ahetente egyszer egy masfél oras foglalkozésra 6sszejévo kisiskolds csoporttal (20 gyerek)
a2022/2023-as tanévben fejlesztettik és teszteltlk azEzlsthid fogalkozassorozatot és
tarsasjatékot.

Azt szerettlk volna kdzvetiteni a gyerekeinknek, hogy nyitott szemmel (és minden mas érzék
szervvel) jarjanak a lakdhelylkon, tanuljak meg megnevezni természeti és épitett varosi kor
nyezetlk elemeit, éljék meg az 6rokség — természeti, épitett, nyelvi és kulturalis — mibenlétét,
de tapasztalhassak meg 6rokosi mivoltukat is: olyan figyelmes és felel6s emberekként, akiknek
valds, szeretd kapcsolatuk van a kdrnyezetiikhdz, készek tenni annak érdekében, hogy meg
Orizzék az 6rokséget, de készek sajat szemUkkel latni és megnevezni annak rombold, funkciét
lan, életellenes elemeit is, és mar gyerekként is probaljanak ezeken valtoztatni.

A magyar székincs kiterjesztése erre a mindennapokban alapvetéen némettl megszdlald
kdrnyezetre ugyanakkor szamos olyan kapcsolddasi pont felismeréséhez vezet, amely kisis
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kolas szinten is kivaldan megvaldsitja a kultlrak kdzotti parbeszédet. Ezaltal az egyén nyelvi és
kulturdlis identitasa er6sebb és stirlibb kontextusba kerUl és vitathatatlanul gyarapodik.

Zalka Csenge Virdg meséi, amelyeket a tantermi magyar iskolas foglalkozasokon meséltink,
olvastunk és dolgoztunk fel szamtalan formaban a 2021/2022-es tanévben, inspiraltak az
EzUsthid keretmeséjét. Ezek a torténetek adtak a vords fonalat a sétak kincskereséséhez és
ezek tették a tindéreknek és a tlindéri mivoltnak az él6 mesemondésban megelevenedett
belsé képeit az 6rokséget feltérképezd sétak, az alkotdfoglalkozasok, a munkakbdl készult ki
allitasok és végll a tarsasjaték csodalatos motorjava. Kdszdnjik, kedves Csenge, hogy ellltet
ted bennlnk ezeket a magvakat!

Atbbb mint tiz foglalkozast magéban foglald fejlesztési folyamat végén egy elismeré oklevél
ben kdszdntlk meg a stuttgarti magyar gyerekeknek a lelkes és kitarté részvétellket. HisszUk,
hogy amit itt megfogalmaztunk, fontos Utravaléul szolgal majd (nem csak) stuttgarti életik
soran, és ez az attitlid értékeket 14t6, megbecstild, valtozasra és valtoztatasra képes embe
rekké teszi oket.

,K8sz&njlk, hogy az, amit nyitott szemmel, fUllel, kézzel és szivvel Stuttgart természeti és épi
tett kdrnyezetében érzékeltél, amit a kezeddel alkottél és amit szavaiddal magyarul megfe
galmaztal, olyan format kapott, hogy mas gyerekeket is hozzasegithet kdrnyezetik alaposabb
megismeréséhez és megjavitasahoz. Hadd épitsék gyerekek szerte a vilagon a hidakat egy
élhet6bb, tarthatdbb és szerethetdbb vilag felé!”

Hajnalka de Tricaud, Stuttgarti Magyar Ovoda Egyesiilet, pedagégus
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1. MIAZ EZOSTHID? ,
A FOGLALKOZASSOROZAT ALTALANOS BEMUTATASA

Az Ez(sthid mesealapu foglalkozassorozat és kdzdsségi jaték a DANUrB+ (DANube Urban

Brand + Building Regional and Local Resilience through the Valorization of Danube’s Cultural

Heritage) nemzetkozi projekt keretében készlt el. Célja, hogy a rdbakdzi vizi tindérekrol sz6l6

meséken keresztll segitse a 8-10 éves gyerekeket a Duna menti telepllések immaterialis,

természeti és épitett drokségének felfedezésében és a nyelvi készségeik fejlesztésében.

1.1. AZ EZUSTHID FOGLALKOZASSOROZAT ELEMEI

Az Ezlisthid mesealapu kdzosségi jatékot maguk a gyerekek hozzak Iétre egy négy részbdl alld

foglalkozassorozat sorén, amelynek elemei a kdvetkezok:

1.

Mesefoglalkozas (2.3. fejezet): AzEzUsthid kerettorténete az immaterialis drokséglnk-
ben gydkerezik, mivel a Dunahoz kapcsolddd magyar legendak elemeibdl all dssze. Ak
l6nNbdz6 autentikus mondak, legendak és mesék részleteinek felhasznalasaval sajat mesét
hoztunk Iétre, amely egységes keretbe foglalja a foglalkozassorozat egyes részeit. Az elsé
foglalkozason ezzel a mesei kerettel ismerkednek meg a gyerekek egy mesemondd alka
lom és mesefoglalkozas keretében. Afoglalkozas megidézi, hogyan éltek valaha egymassal
harmoniaban a tlindérek és az emberek, mivezetett oda, hogy ez a harmdnia felbomlott,
és atlndérek elhagytak az emberek vilagat, és mit tehetnének a gyerekek annak érdeké
ben, hogy a tlindérek visszatérjenek kdzénk.

2.Sétafoglalkozasok (2.4. fejezet): Amesealkalmat két sétafoglalkozas koveti, az egyik
természeti, a masik épitett kdrnyezetben zajlik, és az épitett, illetve a természeti 6rokség
témakorének bevezetésére szolgal. A sétafoglalkozasok soran a gyerekeknek a keretme
séhez szorosan kapcsolddd feladatokat kell megoldaniuk. A gyerekek az emberek vilagabdl
elmeneklé ttindérek nyomait keresik a bejart helyszineken, a sétak utan pedig sajat tin
dérkarakteriket is megalkotjak. A természeti séta soran a tlindérek nyomaba eredve inspt
raciot gyljtenek ahhoz, hogyan nézhetnek ki a tindérek, mi tetszene és minem tetszene
nekik a bejart kdrnyezetben. Az épitett kdrnyezeti sétan tovabb folytatddik a tindérek
nyomainak keresése. A gyerekek préobaljak kitalalni, milyen épitett kdrnyezetben éreznék
jol magukat a tlindérek, hol laknanak szivesen, mi tetszhet nekik az emberek vilagaban,
hogyan lehetne visszaallitani az emberek és a természeti kbrnyezetlik kdzotti egyen
sulyt, vagyis hogyan lehetne egy olyan vildgot teremteni, ahové szivesen visszatérnének a
tundérek. Ugyanakkor a feladatlapok segitségével jatékos formaban tulajdonképpen azt
fogalmazzak meg, hogy 6k maguk mit éreznek értékesnek a kdrnyezettkben, miaz, ami
zavarja 6ket, és mi az, amit 6k maguk is megtehetnek annak érdekében, hogy élhetébb
legyen a kdrnyezetik.

3.Alkotéfoglalkozasok (2.5. fejezet): A sétaalkalmakat kdvetd és azokra épuld alkotofoglat
kozasok célja a sétak sordn a természeti és épitett 6rokségrdl szerzett kdzvetlen tapasz
talatok elmélyitése. A természeti séta utan a gyerekek megalkotjak az altaluk elképzelt vizi
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tlndérek kicsiny masait, amelyeket a természeti kdrnyezet értékei inspiralnak. Avarosi
kdrnyezetben tett sétat olyan alkotdfoglalkozas kdveti, amely az épitészeti és varosépi
tészeti értékek abrazolasat objektiv és szubjektiv térképkészitéssel 6tvozi. Az épitett kdr
nyezet mellett a gyerekek kreativ eszkdzdkkel abrazoljak a természeti kdrnyezet értékeit,
valamint a vizi tUndérek mesei vilagat is, és alkotasaikat bemutatjak egymasnak.
Koz6sségi jatékfoglalkozas (2.6. fejezet): Afoglalkozassorozat végére a gyerekekkel
kozosen készUl el a tarsasjaték, amely egyfel6l a megismert épitett és természeti érté
kekre épul, masrészt azimmateridlis 6rokség részét képez6 mondavilagot dolgozza fel.

A kézmives foglalkozas sordn megalkotott tindérfigurakat a tarsasjaték soran babuként
hasznaljak a gyerekek, a tarsasjaték jatéktablaja pedig a természeti és az épitett kor
nyezetben tett sétak szubjektiv lenyomata. Az elkészUlt jaték célja, hogy a gyerekek egy
meghatérozott id6kereten belll visszahozzak a tiindéreket az emberek vildgédba. Ehhez a
jatékosoknak el6szor hidat kell épitenitk a tiindérek és az emberek vilaga kozott — innen
az EzUsthid elnevezés. A hid megépitéséhez a jatékosok kzbsen oldanak meg kilonbéz6
nyelvi és mas készségekre épulé feladatokat. Miutan a hid megépdilt, a jatékosok a kdozos
sétakhoz és alkotasokhoz kapcsolédd kvizkérdések megvalaszolasaval hozhatjék vissza a
tindéreket az ezlisthidon &t az emberek vilagaba.

1.2. A KOZOSSEGI JATEK CELCSOPORTJA

Afoglalkozassorozatot elsésorban a Duna menti tébbnemzetiség teleplléseken él6 gye

rekek szamara készitettUk. Az évszazadok 6ta fontos kdzlekedési Gtvonalat jelent6 folyd

mentén épllt telepliléseken mindig is szamos nemzetiség élt szorosan egymas mellett, és

amultikulturalitas és tobbnyelviiség azéta is fontos része a Duna régid szellemi-kulturélis

orokségének. Afoglalkozassorozat ezt a nyelvi és kulturalis gazdagsagot szeretné atadnia cél

csoporthoz tartozd kilonbdz6 nyelvi és kulturélis hatterti gyerekeknek. Szandékaink szerint a

foglalkozassorozat egyarant hasznos és érdekes lehet az alabbi csoportok szamara:

az orszaghatarok menti és/vagy tébbnemzetiségl teleplléseken €16, csaladjukban
kisebbségi nyelvet beszél6 gyerekeknek,

afenti telepUléseken €16, anyanyelvikként a tobbségi nyelvet beszéld gyerekeknek, akik
a kisebbségi nyelvvel kérnyezetnyelvként talalkoznak, és azt valamilyen szinten értik,
beszélik,

az olyan vegyes nemzetiségl csalddokban él6 gyerekeknek, akik csalddjukban két vagy
tobb nyelvet hasznalnak,

olyan gyerekcsoportoknak, akik a teleptlésikdn az egykor sokak altal hasznalt nyelvet
idegen nyelvként tanuljak (pl. hagyoméanydrzési vagy egyéb célbdl),

olyan gyerekek, akik kilféldon, tobbnyelvii kdrnyezetben/csaladban élnek.

KUldndsen hasznos lehet a foglalkozassorozat olyan gyerekcsoportok masodlagos nyelvi sze

cializacidja szempontjabdl, akik a foglalkozassorozat nyelvét csak csaladjukban és/vagy mas

informalis kontextusban hasznaljak, és tanulmanyaikat valamely mas nyelven végzik.
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Afoglalkozassorozatot elsGsorban a 8-10 év k6zo6tti korosztalynak ajanljuk, bar szamos fela
dat és tevékenység az ennél fiatalabb vagy id6sebb gyerekekkel is végezhetd, illetve adaptét
haté a fentitdl eltérd életkori csoportokra.

Afoglalkozassorozat céljaink szerint jol hasznalhato életkor és/vagy nyelvi kompetenciak
tekintetében vegyes dsszetételli csoportok esetében is, és a tesztelési alkalmak is azt mutat
tak, hogy a foglalkozassorozat pedagdgiai megkdzelitésmaddja (Iasd 1.4. rész), illetve az egyes
feladatok, tevékenységek jellege is elGsegiti azt, hogy a gyerekek életkoruktdl és nyelvtudasuk
szintjétol fuggetlenul profitdlhassanak a foglalkozasokbdl.

Atesztelési alkalmak soran lehetdséglink volt nem kisebbségi nyelvi kontextusban él6 gyere
kekkel is kiprébalni a foglalkozassorozat médszertanat vagy annak egyes elemeit. Tapasztala
taink azt mutattak, hogy a foglalkozassorozat fejlesztési céljai (lasd 1.3. rész) ebben az esetben
is jol teljestlnek. Szivbdl ajanljuk tehat azEzdsthidat az 6 szamukra is!

Afentiektdl fliggetlenUl arra biztatunk mindenkit, hogy a sajat gyerekcsoportja legjobb isme
réjeként batran kisérletezzen az altalunk ajanlott feladatokkal és mddszerekkel, kezelje azokat

szabadon és kreativan, hogy az adott csoport szamara legjobb eredményt érhesse el!

1.3. A FOGLALKOZASSOROZAT OROKSEGKOZVETITESI CELJAI ES
PEDAGOGIAI HATTERE

A FOGLALKOZASSOROZATBAN MEGJELENO OROKSEGI TEMAK

Akulturalis 6rokség fogalma egy kdzosség szamara olyan értékeket jeldl, amelyek kiemelkedé
en fontos szerepet jatszanak az adott kdzdsség dnmeghatarozasa szempontjabdl. Barmilyen
épulet, targy, hagyomany vagy helyszin 6rokséggé valhat, ha a kdzdsség felismeri benne sajat
klldnleges és egyéni értékeit és azonosul velUk.
ADANUrB és a DANUrB+ projektek keretében szamos olyan kulturalis érokséget feltérké
peztek a projektekben részt vevé nemzetkdzi partnerek, amelyek a Duna mentén él6 népek
hatérokon ativeld kozos értékének tekinthetdek (ldsd
). Ugyanakkor egy olyan multinacionalis kérnyezetben,
mint a tébb mint tiz orszagot és ennél joval tébb nemzetiséget magaban foglald Duna régio,
el6fordulhat, hogy ugyanaz a materidlis vagy immateridlis érték egymastdl eltérd, egymasnak
ellentmondd jelentést hordoz a kllonbdz6 kbzdsségek szadmara. Az 6rokségek interpretalasa
ezért fesziltségekkel, kihivasokkal jarhat multikulturdlis, tébbnyelvi kbrnyezetben és az igy
felnovo gyerekekben is okozhat belso konfliktusokat. Ezért is fontos egymas kulturélis érté
keinek a megismerése és tisztelete. Az itt bemutatott foglalkozassorozat segithet az érintett
gyerekeknek abban, hogy a hasonldsagokat feltérképezzék, a kildnbségeket nyitottan kezeljék
és integraljak az identitasukba, kapcsolddva a komplex kulturalis 6rokséglikhdz.
Ennek megfeleléen az drokségkdzvetités célja is Gsszetett:
« egyrészt kdzvetlen megtapasztalas és elemzés révén hozzajarul ahhoz, hogy a gyerekek
ismereteket, készségeket és kompetenciakat sajatitsanak el a terllettel kapcsolatban,
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« masrészt igyekszik 6sszekapcsolni az egyéneket a kdrnyezetlkkel és hozzajarul az egyéni
és kollektiv identitas megformalasahoz.
Amese- és a sétafoglalkozasokon az aldbbi 6rokségtipusokat vezetjlk be:
- Anyagi-térténeti 6rokség:

« azember alkotd géniuszanak kimagaslé megnyilvanulasa,

. épitett 6rokség: mlemlékek, épuletek, éplletegylttesek, amelyek torténelmi, régésze
ti, mlivészi, tudomanyos, tarsadalmivagy miiszaki szempontbdl kiemelkedbek,

- kultdrtajak (az ember és a természet egylttes munkajanak eredményei, amelyek
torténelmi, régészeti, mlivészi, tudomanyos, tarsadalmi vagy mliszaki szempontbdl
jelentGsek, és topografiailag korulhatérolhatd egységet alkotnak).

« Természeti 6rokség:

. egyedulallé természeti jelenségek és képzédmények eléfordulési helye, paratlan ter
mészeti szépségli és kimagas|é esztétikai értékd terlletek,

- foldtorténeti szempontbdl meghatarozé geoldgiai folyamatok nyomai, geomorfoldgiai
és fiziografiai formaciok,

+ kimagaslé dkoszisztémak,

- abiodiverzitas szempontjabdl egyedUlallé helyek.

« Szellemi-kulturalis 6rokség:

. él6 hagyomanyokkal, elképzelések, hiedelmek, szokasok, hagyomanyok, eléadé-mi
vészetek, kifejezési formak (pl. nyelv), tudés, készség (pl. hagyomanyos kézmivesség)
- valamint az ezekkel dsszefliggb eszkbzok, targyak, készitmények és kulturélis
szinhelyek.

Fontos kiemelni, hogy ezek az 6rokségtipusok csak indirekt médon jelennek meg a foglal
kozassorozatban. Az EzUsthid célja nem a kllonbdz6 6rokségtipusokkal kapcsolatos lexikai
tudas dtadasa vagy bovitése, hanem a szemléletformalas.

Afoglalkozassorozat mesés kerete maga is a régio szellemi-kulturalis 6rokségébdl taplalkozik.
A Duna és annak lakdi gyakran kdzpont szerepet jatszanak a kilénbdzé Duna menti kdzdsség
identitdsképz6 torténeteiben. Ezeknek a térténeteknek szamos visszatéré kozos eleme van,
ezeket meséljik Ujra a szajrdl szajra terjedd mesemondéas hagyomanyat is Ujjaélesztve a fog
lalkozassorozat elején.

Amesei keret abban is segit, hogy az drokseg absztrakt fogalmat a korcsoport szamara be
fogadhatd, jatékos, éiményszeri mddon vezessUk be. Atermészeti és a varosi séta sorén a
gyerekeknek a kerettorténetben megismert tiindérek bérébe bujva valdjdban azt kell megta
pasztalniuk és megfogalmazniuk, hogy 6k maguk milyen vilagban szeretnének éini. A sétédkhoz
kapcsolddé alkotdi folyamatok, majd a korabbi lépéseket szintetizald tarsasozas is azt a célt
szolgaljak, hogy a gyerekek a jaték keretei kdzdtt megtapasztalhassak a teremtés erejét, azt,
hogy maguk is aktiv szerepet jatszhatnak az értékteremtésben és a sajat kdzdsséguk, kdrnye
zetUk alakitasaban.

AJANLOTT OLVASMANYOK

. Toth Eszter - Sebestyén Agnes: 6rokSEG - ismeretterjesztS anyag, tanari kézikdnyv.

Letdlthetd foglalkoztatdlapok, tanari kézikdnyv és memdriajaték:
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AZ EZUSTHID PEDAGOGIAI CELJAI

Az Ezlisthid megalkotdsakor legfébb célunk az volt, hogy a foglalkozdssorozat egyes elemei és
afoglalkozassorozat végére létrejové mesealapu kozosségi jaték élményszerti médon mutas
sa be a tébbnyelvi kdrnyezetben é16 ltalanos iskolds gyerekek szamara lakéhelyk értékeit
és brokségét.

Célunk egy olyan mdédszer megalkotéasa volt, amely

« aDunarégid szellemi 6rokségére épitve élményszeri médon mutatja be a helyi drokséget
a célcsoportnak;

. erdsitia Duna mentivegyes lakossagu terlleteken €16 fiatalok kdzdtti interkulturalis
kapcsolatokat, egymas kulturalis drokségének, szokasainak, nyelvének megismerésére és
tiszteletére 6sztdnzi Oket;

. ezzel 6sszefliggésben elGsegiti a tébbnyelvi kornyezetben €16 gyerekek nyelvi kompeten
ciainak fejlesztését (az anyanyelv, a szarmazasnyelv vagy a kdrnyezetnyelv vonatkozasa
ban egyarant);

- érzékenviti a gyerekeket az épitett és a természeti kdrnyezet értékei irant, megismerteti
vellUk az épitett 6rokség és a természeti 6rokség fogalmat;

« szemléletformald ereje van, és arra buzditja a gyerekeket, hogy maguk is részt vegyenek
kornyezettk fenntarthaté fejlesztésében és felelGsséget véallaljanak a kdzos értékek, drok
ség megOrzésében;

« jatékpedagdgiai és élménypedagdgiai elemekre épitve pozitiv hatassal van az egyéni és
csoportos kompetenciak kialakitasara, illetve fejlesztésére.

A FOGLALKOZASSOROZATBAN FEJLESZTETT KULCSKOMPETENCIAK

Foglalkozassorozatunk tdbb kompetencia és készség komplex, integralt fejlesztését szolgalja:
az egyes tevékenységek mas-mas fejlesztési terlletet megcélozva, de egymashoz szervesen
kapcsolddva szolgdljak a foglalkozassorozat céljainak megvaldsulasat. A foglalkozassorozat
kiemelt hangsulyt fektet az aldbbi kulcskompetenciak fejlesztésére:

Anyanyelvi és idegen nyelvi kommunikacio

Afoglalkozassorozat célcsoportjabdl (Iasd 1.2. rész) addddan az anyanyelvi és idegen nyelvi
kommunikacios kompetencia fejlesztésében kilon figyelmet kapnak a nyelvi kompetencia
olyan jellegzetes formaiis, mint a szarmazasnyelvi és kdrnyezetnyelvi kompetencia.
Afoglalkozassorozat egyes résztevékenységeiben a kommunikaciés kompetencia mas-

mas 6sszetevoi kerllnek kbzéppontba. A gyerekek szoban és irasban egyarant gyakoroljak a
fogalmak, gondolatok, érzések, tények és vélemények kifejezését. KlldonbdzE nyelvhasznalati
helyzetekkel, mtifajokkal és szévegtipusokkal (pl. mese, beszamold, mlialkotés bemutatésa,
személyleiras stb.) talalkoznak, és maguk is gyakorlatot szereznek ezek hasznalataban. A fog
lalkozassorozat kreativ feladatmegoldast igényl6 tevékenységei fejlesztik a nyelvi kreativitast.
A célcsoport természetébol adoddan kiemelt hangsulyt kap a masodlagos nyelvi szocializacié
hianyossagainak potlasa, klldnds tekintettel a lexikara és a frazeoldgiara (pl. az épitett és ter
mészeti kdrnyezettel kapcsolatos székincs, mesei fordulatok, szélasok és kézmondasok stb.).
Magukon a foglalkozasokon a szébeli kommunikacio fejlesztése kapja a legnagyobb szerepet,
de afoglalkozasok kdzotti irdsbeli feladatok az irott nyelvhez kapcsolddd készségek fejlesz

17



tésére is lehetGséget adnak. Az integralt készségfejlesztést szolgéljak a sétakhoz kapcsolddd
feladatlapokis.

Az attitlidok szintjén kiemelt cél az anyanyelvhez, illetve a szarmazasnyelvhez valé pozitiv
viszonyulés erésitése, a nyelv kultdrahordozé természetének kdzéppontba allitasa. A foglal
kozassorozat nyelvét kdrnyezetnyelvként beszélo gyerekek esetében hasonldképpen kiemelt
cél az adott nyelvhez valé pozitiv attitid kialakitasa, illetve erdsitése, tovabba annak bemuta
tésa, hogy a kdzosség tdbbnyelvi, tobbnemzetiségl jellege a helyi szellemi 6rokség értékes és
fontos eleme.

Végll minden lehetséges célcsoport esetében fontos fejlesztési terllet az interkulturalis
kommunikativ kompetencia fejlesztése is, azaz annak elGsegitése, hogy a gyerekek a masokkal
vald interakcid soran képessé valjanak a sajat kulturalis hatterlkre valé reflexidra. Ennek ki
emelt elemei egyebek mellett a sajat és egymas kulturajanak eléitélet-mentes megismerésére
valé kivancsisag, a kulturalis tudatossag, valamint a kulturalis jelenségekkel szembeni kritikus,
elemzd hozzaallas erdsitése.

Természettudomanyos kompetencia

Afoglalkozasok soran a gyerekek a korcsoportuknak megfelel6 médon, a mesei kerettérténet
re és sajat tapasztalataikra épitve szereznek ismereteket az 6ket korllvevd természeti kor
nyezetrdl, lehet6séguk nyilik megfigyelni és értelmezni az ember és az 6t korllvevd természeti
és épitett kornyezet kdzotti kdlcsdnhatasokat. Ennek részeként a gyerekek megfigyelik és
megértik az emberi tevékenység altal okozott valtozasokat, élményszert, szemléletformald
mddon talalkoznak a fenntarthaté fejl6dés fogalmaval, az ahhoz kapcsolédé egyéni és kdzos
ségifelel6sség kérdéseivel.

Atermészeti, illetve az épitett kdrnyezetben zajld sétafoglalkozasok soran a gyerekek a
tanulasi tartalomnak megfelel6 kbrnyezetben szereznek ismereteket és tapasztalatokat,
fejlesztik az 6ket korulvevd kdrnyezetre iranyuld megfigyelés, észlelés képességét. Az egy-egy
érzékszerviingert kdzéppontba allitd tlindérekkel vald azonosulas révén megtapasztaljak és
tudatositjak az észlelés kllénboz6 fajtainak véltozatossagat.

A gyerekek a foglalkozasok sordn megszerzett természettudomanyos ismereteket (pl. névé
nyekkel, allatokkal kapcsolatos tudas) kreativ mddon, nyelvi feladatokkal, tarsas interakcidban,
amuivészi alkotas élményszeri folyamatéban, a valdsagban alkalmazzak és gyakoroljak. A
célcsoport jellegébdl adéddan kuldndsen fontos, hogy a tevékenységek soran a gyerekek a
szarmazas-, illetve kdrnyezetnyelven szereznek gyakorlatot a természettudomanyhoz kap
csolédd kommunikéacioé terén.

Interkulturalis, szocialis és allampolgari kompetenciak

Afoglalkozassorozat a helyi kdzdsség, a telepllésen €16 kilonbdz6 tarsadalmi csoportok, a
helyi hagyomanyok, szokasok, térténelem mélyebb megismerése, személyes megtapasz
talasa révén hozzajarul a gyerekek szocialis kompetencidjanak er6sédéséhez. A kllonbdz6
tevékenységek soran a helyi kozdsség kulturalis és nyelvi sokszintiségének élményszert
megismerése arra 6sztonzi a gyerekeket, hogy sztereotipiak és eléitéletek helyett érdekl6dés
sel és tisztelettel viszonyuljanak sajat és masok kulturélis hatteréhez, a klilonbdz6 nyelvek és
hagyomanyok egyUttélésére a helyi 6rokség fontos részeként tekintsenek.

Az épitett kdrnyezeti nevelés mddszertananak kdzponti elemeként a lakdhely iranti szemé
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lyes felelGsségvallalds erdsitése, az aktiv dllampolgarsagra és demokraciara nevelés a foglat
kozassorozatnak is kiemelt célja. Az egyes tevékenységek a gyerekek életkoranak megfelel6
mddon hivjak fel a figyelmet a kdrnyezetink iranti felelésségre, a lakohelyk alakulasaba vald
beleszdlas lehetGségére és jogara. Atlindérek és az emberek kdzdtti konfliktus mesei kereté
ben afoglalkozassorozat hozzajarul a gyerekek kdrnyezettudatos életmaddra neveléséhez Ugy,
hogy a kdrnyezettudatossaggal kapcsolatos absztrakt problémakat és feladatokat a konkrét,
helyi viszonyok kdz6tt, személyesen atélhetd formaban jeleniti meg.

Asétafoglalkozasok soran a gyerekek megtapasztalhatjak a lakdhelytk térhasznalati konflik
tusait és az arra érkezd reflexidkat, az egyes feladatok pedig 6szténzik a klilonbdzE varos
hasznalé csoportok (pl. autdval kdzlekeddk, gyalogosok, idések stb.) szempontjainak atélését,
felhivjak a figyelmet a kilonb6z6 érdekek és igények dsszehangoldsanak szikségességére.
Mindezek egyUttesen erdsitik a gyerekek Onismeretét, személyes, kollektiv és helyi identitédsat
is.

Kulturalis kompetencia

Az alkotéfoglalkozasok és az egyéb alkototevékenységek soran a gyerekeknek lehetdséglik
nyilik arra, hogy gondolataikat, érzéseiket, élményeiket sokféle kreativ technika és eszkdz
hasznalataval fejezzék ki. A foglalkozassorozat tdmogatja az anyagok és technikak sokszint és
kreativ alkalmazasat, az egyéni mellett a kdzds alkotds megtapasztalasat is. A gyerekek sajat
alkotasaikon kivil egyméas miiveit is megismerik, gyakorlatot szereznek az alkotdi folyamatra
vald reflexidban, az elkészUlt mualkotas leirdsdban és a készités folyamatanak irasbeli és szé
beli (hallgatsag el6tt) bemutatasaban.

A muvészi dnkifejezés megtapasztalasa mellett a mesefoglalkozés sordn a helyi népkdltészeti
hagyomannyal, a sétakon pedig szamos mas kulturalis alkotassal és ismerettel (épitészet,
koztéri mivészet, a lakdhely kulturélis élete stb.) is taldlkoznak a gyerekek. A megismert alke
tasokrél nemcsak ismereteket szereznek, a feladatok arra is lehetdséget biztositanak szamuk
ra, hogy sajat személyes viszonyulast alakitsanak ki irdntuk.

Vallalkozéi kompetencia

Afenti kulcskompetenciaknal emlitettekhez tdbb ponton kapcsolddva a foglalkozassorozat
hozzajarul a gyerekek kezdeményezoképességének, vallalkozdi kompetencidjanak fejlesz
téséhezis. A mesei keret egésze és az ahhoz tartozd egyes résztevékenységekis a valtozas
ésvaltoztatas lehet6ségére hivjék fel a figyelmet, és a személyes részvételre buzditanak. Az
egyéni és csoportos tervezési feladatok, alkotdfoglalkozasok soran a gyerekek tapasztalatot
szereznek a feladatok megoldasanak megtervezésében és megvaldsitasaban. Az egész foglal
kozassorozat soran (egyéni és csoportos feladatok révén) folyamatosan, részletrél részletre
épuld, majd a foglalkozassorozat végére egy nagy kdzds egésszé 6sszedlld tarsasjaték elkész
tése soran a gyerekek elsd kézbdl élik at egy nagy projekt megvaldsitasat.

AJANLOTT OLVASMANYOK

Eurdpai Tanacs: Oktatas és képzés 2010 munkaprogram végrehajtasa.
B munkacsoport: Kulcskompetenciak.
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1.4. ELMELETI HATTER

Foglalkozassorozatunkat az épitett kdrnyezeti nevelésben nagy szerephez juté élménype
dagdgiai és jatékpedagdgiai elméletekre és mdédszerekre, valamint a mesepedagdgiara és a
nyelvi készségek identitasfejleszt6 hatasara alapoztuk.

MESEPEDAGOGIA

A DANUrB+ projektben a Duna szimbolikus 6sszekdtd elem, amellyel a régié fontos immateria
lis 6rokségének szamitd mesék és legendak is gyakran foglalkoznak. AzEzlisthid médszertana-
nak fejlesztésekor ezért miis fontos szerepet szantunk a folyénak: a Dunaval kapcsolatos ma
gyarorszagi mesék és legendak adjak a foglalkozassorozat alapjat és keretét. A Dunahoz vagy
mas folydvizekhez kapcsolddd mesék és tdrténetek a roman, szlovak, bolgar, szerb és horvat
Duna menti telepilések szellemi-kulturalis 6rokségének ugyancsak fontos részét jelentik.
Maguk a mesék és az alkalmazott mesemondas pedagdgiai szempontbdl tébbféle feladatot
toltenek be a foglalkozassorozatban:

« Amesék a Duna régid immaterialis drokségének fontos részei, a foglalkozassorozat soran
a gyerekek megismerhetik és atélhetik ezeket. A helyi meséket és legendakat kiegészitve
és tovabbgondolva nem csupan a sajat 6rokséglket ismerhetik meg a gyerekek, hanem
felfedezhetnek kapcsolddasi pontokat a régiéban él6 mas etnikumok és sajat kulturélis
Orokséglk kdzott.

« Acélcsoport életkora miatt az drokség fogalma tllsdgosan absztrakt lenne ahhoz, hogy
megfeleld alapot szolgéljon a kdzds munkahoz. A mesés keret segit abban, hogy bevonja a
gyerekeket a jatékba, eldsegitse az érzelmikapcsolddast a témahoz és fenntartsa a moti
vaciot ajaték soran.

« Amese nyelvezetének sajatos tdmaorsége és a mesemondas kdzdsségi Eiménye révén
értékszemléletet fogalmaz meg archetipikus képek formajaban. Ezek a képek a gyerekek
egyenként mlikodo fantazidjanak termékei. Kédként kisérik végig a sétak soran megva
|6suld észlelést és megfigyelést, és vezetik el a gyerekeket az ismeretszerzéshez és a
tapasztalatok tudatositasahoz.

. Abels6 képekben gondolkodas évszazadokon keresztll meghatarozta az ismeretek at
adasanak maodjat, és mai napig a fantazia, a kreativitds miikddésének feltételeként tartjuk
szamon.

« Amese mint mtfaj szamtalan tovabbi adaptécids lehetdség forrasa lehet. A jatékfej
lesztés elsé Iépése az adott régidban él6 Duna-mesék felkutatasa. A kerettorténetként
szolgald mesei elemeket annak fliggvényében érdemes kivalasztani, hogy a pedagdgusok
mire szeretnék helyeznia hangsulyt a csoportmunka soran, igy szamos egyedi adaptacio
készulhet el (I4sd 3. rész). A mi esetlinkben a magyarorszagi tindérmondak kerUltek elé
térbe, innen ered a foglalkozassorozat nevéll szolgaléEzUsthid kifejezés is.

AJANLOTT OLVASMANYOK

Boldizsar lldiké: Mesekalauz Gton 1évéknek. Magvetd Kiadd, Budapest, 2013.

« Boldizsar Ildiké (szerk.): Meseterapia a gyakorlatban. Magvetd Kiadd, Budapest, 2014.

« lldiz, Gokcen ilhan - Ahmetoglu, Emine: The Johann Heinrich Pestalozzi Approach. In Rappgirlioglu, Hasan - Atik, Attila
- Elliot, Robert L. — Turgeon, Edward (eds.): Researches on the Science and Art in 21st Century Turkey. Gece Kitapligi,
Ankara, 2017.1790-1795.

Zalka Csenge Virag: Mesemonddk marpedig vannak. A nemzetkdzi mesemondas vildga. Pont Kiadd, Budapest, 2021.
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EPITETT KORNYEZETI NEVELES

Az épitett kdrnyezeti nevelés célja, hogy szorosabba tegye a kapcsolatot az emberek és sajat
élettertk kdzott. Ennek érdekében tdbbek kdzodtt olyan tematikus és interaktiv tevékenysége
ket hasznal, mint a kincskeresé séték, az alkotdfoglalkozéasok, vagy éppen a jatékos kdzosségi
tervezés. Az épitett kdrnyezeti nevelés gyerekeknek, fiataloknak, feln6tteknek és idéseknek is
sz6l, hiszen minden életkorban fontos lehet a szemléletformalas és a tajékozddasi képesség
fejlesztése, a helyismeret megszerzése, az azonosulas a lakdhellyel és a kdrnyezet formalasa
banvalé aktiv részvétel.

Az épitett kdrnyezeti nevelés mddszertana harom egymast kévet6 és egymasra épulo |épésre
épul: atapasztalasra, a megértésre és a részvételre. Csak ha Uj szemmel nézlnk az altalunk
nap mint nap hasznalt terekre, akkorismerhetjikfel, hogy a kdrnyezetliink megannyi ember
munkajanak, megannyi térténelmi eseménynek a nyoméat 6rzi, igy a kbzdsséglink szamara
meghatarozd értéke van. Ennek az értéknek a megorzése és gyarapitasa mindenki kdzos fe
leléssége. A kornyezetlnk alakitasa a sajat feladatunk is. AzEzUsthid foglalkozassorozatban a
természeti, épitett és immaterialis értékek felfedezését az épitett kdrnyezeti nevelés alapel
vei mentén, élménypedagdgiai, kooperativ és jatékpedagdgiai mddszerekkel segitjik elo.

Az épitett kdrnyezeti nevelés mddszertananak fontos eleme az élménypedagdgia, igy az
EzUsthidfoglalkozassorozatban is tdrekedtlink az élménypedagdgiai elemek beépitésére. Az
épitett kdrnyezeti nevelés kontextusaban az éiménypedagdgiai megkdzelités Iényege, hogy
alakéhely értékeinek felfedezése kbzvetlenll az adott belsd vagy kilsé helyszinen torténik,
amelyben szerepet kap a tébbirdnyl érzékszervi és tarsas tapasztalas. A természeti és épitett
orokség felfedezésére és a hétkdznapi lakokdrnyezet értékeinek kdzvetlen megismerésére
fejlesztettlk ki a két sétafoglalkozast, amelyekben az érzékszervi megismerés kifejezetten
nagy hangsulyt kap. A részletek, anyagok, benyomasok, min6ségek, |éptékek, aranyok felfede
zése, a beszélgetés az ott lakdkkal segit a gyakran elvont épitészeti alapismeretek gyakorlati
elsajatitasaban, és segiti az 0sszeflggések megértését. A passziv befogadas helyett tehat az
ismeretek aktiv megszerzése kerll el6térbe.

Az élménypedagdgiaval 6tvdzott kooperativ tanulas az ismeretek mellett a szociélis kom
petenciakat is erdsiti. Az egyéni mellett nagy hangsulyt kap a csoportos munkais, hiszen az
épitett kdrnyezet értelmezéséhez hozzatartozik a tarsas egylittélés is: az épitett, azaz mes
terséges kornyezetet kdzdsen alakitjuk és hasznaljuk, és minden egyéni beavatkozas hatassal
van a kérnyezet 8sszképére.

Afoglalkozassorozatban az élménypedagdgiat az épitett kdrnyezeti nevelés masik fontos
mddszerével, a jatékpedagdgidval btvoztik. A jatékpedagdgiai szemlélet elsGsorban a séték
jatékos feladataiban, valamint a sétakat kdveto alkotasban jelenik meg. A jaték észrevétlendl
motival a tanulasra, segiti a kompetenciafejlesztést és azt, hogy a jatékban részt vevé fiatalok
és felnGttek a jaték soran megismert szempontokat késébb is alkalmazni tudjak. Barmilyen
hétkdznapi helyszinhez kapcsolhatunk olyan jatékot és kdzdsségi tevékenységeket, amelyben
megvaldsul a tanulds. Legyen az kiils6 vagy bels6 tér, az otthon vagy az iskola, az utca vagy a
park, a jatszotérvagy az udvarunk stb. A jaték emellett szerepet kaphat a téralkotd képességek
fejlesztésére hasznalt alkotdfolyamatokban (pl. gyurmazas, agyagozas, makettezés), segithet
az épitett kdrnyezet megértésében (pl. épitészeti és szerkezeti alapelvek, a lakéhely termé
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szeti és épitett értékeinek dbrazolasa, alakitasi tletek bemutatasa) is.

A jatékpedagdgia modszertanaban fontos belsé és kilsé terekben megvaldsuld szabad jaték
formak — konstruald jaték, szerepjaték, dramajaték — mellett érdemes kildn szét ejteni a hét
kdznapi kérnyezet megértését segit6 szabalyjatékokrdl is, amelyekben a szabélyok betarta
sanak és kdvetésének nagyobb szerepe van. A kultdrAktiv EgyesUletnél évek 6ta foglalkozunk
varosi témaju oktatéjatékok, un. élétarsasok fejlesztésével. Ebben a kllénleges jatékmiifajban
10-16 f6 tud egyszerre egyUtt jatszani. A bdbuk maguk a jatékosok, a jatéktabla pedig egy
absztrakt — fiktiv vagy valddi — varost dbrazol. Az oktatéjatékokra Clark C. Abt kifejezését hasz
nalva ,komoly jatékokként” is tekinthetlink. Clark térsasjaték jellegli jatékokat készitett fiatalok
oktatasara és felnGttek tovabbképzésére, amelyeken keresztil a jatékosok olyan komplex
problémakat vizsgalhattak meg, mint amilyen a varosfejlesztés is, és amelyeket jatszva - vagy
éppen készitéstk kdzben - olyan tudasra és tapasztalatokra tehettek szert, amelyeket a hét
kdznapi életlinkben is alkalmazni tudtak. Az egyesiletnél miis hasonldan tekintiink a jatékok
ra. Szamunkra a jaték egyfajta szemiveg, amelyen keresztll megvizsgalhatjuk a lakdkdrnye
zetlinkhdz — adott esetben annak drékségéhez vagy értékeihez — vald viszonyunkat, azt, hogy
mit szeretlnk benne és mit nem. A jatékot kllénbdz6 pedagdgiai célokkal kombinalva - pl.
részvételi mintak elsajatitasa, egylttmiikddés, kritikus gondolkodas, térérzékelés fejlesztése
stb. - kiilénb6z6 tipusy jatékaink sztlettek (PopUpPest, ParticiPécs, #playhellocity, Urbanity
jatékcsalad, Alakitsd az iskolad! jatékcsalad).

Az EzUsthidfoglalkozdssorozatban 6tvoztik az él6tarsasok és a jatékpedagdgia szemléletét,
és ennek eredményeként egy olyan mddszertan szlletett, amelyben a gyermekek ahelyett
hogy kész jatékot kapnanak a kezlikbe, sajat jatékot hozhatnak |étre. AzEz(isthidban a gyere-
kek a lakdhelyUk immateridlis, természeti és épitett Grokségét feltard és rogzité foglalkozasse
rozaton vesznek részt, és jatékos felfedezo séték és alkotéfolyamatok eredményeként hozzak
|étre sajat tarsasjatékukat. Az elkészult jaték nem csak lenyomata a lakdhely altaluk fontosnak
tartott értékeinek, hanem eszkdz arra, hogy ezeket az élményeket Ujra atéljék és elmélyitsék. A
tarsasjaték egyszeri szabalyait kdvetve — amelyeket a pedagdgusok az adott csoport igényei
szerint alakithatnak — a gyerekek felidézhetik a foglalkozasok soran szerzett legkedvesebb
emlékeiket és tapasztalataikat.

AJANLOTT OLVASMANYOK

Abt, Clark C.: Serious Games. The Viking Press, New York, 1970. Sebestyén Agnes - Téth Eszter: Epitett
kérnyezeti nevelés. kultirAktiv Egyesulet és Arttan Kft., Pécs, 2013.

« Faynédr.DombiAlice - Dr. Sztanané dr. Babics Edit: Jatékpedagdgia. Szegedi Tudomanyegyetem,
Szeged, 2013.

« Szildgyi-Nagy, Anna: The Play/Game Compass to Participatory Landscape Processes. In Edler, Dennis
- Klhne, Olaf - Jenal, Corinna (eds.): The Social Construction of Landscapes in Games. Springer VS,
Wiesbaden, 2022. 395-428.

«  Toth, Eszter - Szildgyi-Nagy, Anna: Urbanity: Developing children’s critical thinking through urban edu-
cational game. In Brkovic Dodig, M. and Groat, L. (eds.): Routledge companion for games in architecture
and urban planning: tools for design, teaching, and research. Routledge, Taylor & Francis Group, New
York, 2021.126-139.

22



NYELVI KESZSEGEK ES IDENTITAS

Az Ezlisthidfoglalkozédssorozatot elsGsorban a vegyes nemzetiségli és tobbnyelvii Duna men
ti tertleteken €16, 8-10 éves gyerekek szamara készitettlk, ezzel is kapcsolddva a DANUrB+
projekt kiemelt célkitlizéseihez, azaz a hatérokon ativeld regionalis egylittmiikbdéshez és a
Duna menti telepUlések helyi er6forrasokra és a helyi kulturélis 6rokségre épitd fejlesztéséhez.
Foglalkozassorozatunk célja ebbdl a szempontbdl a Duna menti régidk egyedi, tdbbnemzeti
ségl, tobbnyelvli és multikulturdlis jellegébol adddé pedagdgiai lehetdségek kihasznalasa.

Az EzUsthidkészitésekor probaltunk egy egységes foglalkozassorozatban kapcsolatot épiteni
a lakdhely, a materialis és immaterialis 6rokség és a nyelvhasznalat kézott. Abbdl a gondolat
bdlindultunk ki, hogy kisebbségi kdzdsségekben az anyanyelvhasznalat és a helyi kdrnyezet
elvélaszthatatlanul 6sszefonddik egyméssal, az identitas megbrzéséhez (és ezéltal a helyi
kozosségek erdsitéséhez) mind a megfelel6 szintli nyelvi kompetencia, mind a helyi kérnye
zethez, szUl6foldhoz vald pozitiv hozzaallas elengedhetetlen. Napjainkban azonban ezekre a
kozdsségekre gyakran jellemz6 az dllamnyelv egyre dominansabb pozicidja, a kisebbségi nyelv
korldtozott hasznalata, a kisebbségi nyelvet beszél6k nyelvi bizonytalanséga és korlatozott
kompetencidja, amit sok esetben sulyosbit a fiatalok szUl6fdldrél vald elvandorlasaiis.
Anyelvi készségfejlesztés szempontjabdl a foglalkozassorozatot ezért Ugy allitottuk dssze,
hogy alkalmazhaté vagy adaptalhatd legyen a nyelvi szocializaciés szempontbdl klldnféle
(kisebbségi, szarmazasnyelvi, illetve kdrnyezetnyelvi) helyzetben é16 gyerekekre, illetve ké
z0sségekre. Nemcsak azokra gondoltunk tehat, akik — bar lakdhelylkén a hivatalos allamnyelv
valamely masik nyelv — csaladi kdrben egy kisebbségi nyelvet beszélnek, vagy akar tanulma
nyaikat is a kisebbségi nyelven végzik, hanem azokra is, akik a kisebbségi nyelvvel csak korla
tozott mértékben (egy-egy, a kisebbségi nyelven beszél6 csalddtag, barét, iskolatérs révén)
talalkoznak mindennapjaikban. A fejlesztési folyamat soran bebizonyosodott, hogy a mdd
szerek alkalmasak arra, hogy kllénbdz6 nyelvtudasi szinten 1évo gyerekek végezzék egytt
afeladatokat, oly médon, hogy mind az alacsonyabb, mind a magasabb szinten Iév6k nyelvi
készségei fejlodhetnek. Mindebben fontos szerepe van az egymastdl tanuldsnak, ami kiléné
sen hatékony lehet akkor, ha példaul az adott nyelvet anyanyelvként, illetve kdrnyezetnyelv
ként beszél6 gyerekek kdzosen végzik a feladatokat.

Afejlesztés soran klléndsen fontos szempont volt, hogy a foglalkozassorozat célcsoportjat
jelent6 gyerekek jelent6s része nem vagy csak alig talalkozik a kisebbségi nyelvvel a masod
lagos nyelvi szocializacid szinterein (6voda, iskola). A foglalkozasokban e kérilmény ellensd
lyozaséra hivatott egyebek mellett a klilonb6z6 mifajokkal (mese), szdvegtipusokkal (mtial
kotas bemutatésa, személyleiras), stilusregiszterekkel taldlkozas, a célzott szokincsfejlesztés
(észlelés, dllat- és ndvényvilag, épitett kérnyezet, frazeoldgia stb.) vagy éppen az irasbeliség
megjelenése.

Bar az Ezlisthidétrehozasakor magyarorszagi mesei keret kdré épitve, a magyar nyelv fej
lesztésére iranyuld anyagokat hoztunk Iétre és teszteltlink, meggy6z6désiink, hogy a foglal
kozassorozatban megjeleno elvek és mddszerek hatékonyan adaptalhatdak mas nyelvekre,
és j6l hasznalhatdak lehetnek mas kisebbségi nyelvek esetében is (részletesebben lasd a 3.
részben).
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2. MODSZERTANI UTMUTATO
AZ EZUSTHID FOGLALKOZASSOROZATHOZ

Ebben afejezetben részletes Gtmutatét adunk azEzusthid foglalkozassorozat elGkészitésé-
hez és sikeres lebonyolitdsahoz. Bemutatjuk a foglalkozassorozat egyes részeit, az azokhoz
tartozd segédanyagokat, feladatlapokat. Segitséget adunk a séta- és alkotéfoglalkozasok
megtervezéséhez és el6készitéséhez, bemutatjuk az alkotdfoglalkozdsokhoz dltalunk javasolt
technikékat és az azokhoz szlkséges kellékeket. VégUl Utmutatast adunk a foglalkozassoroza
tot lezard térsasjatékozas elOkészitéséhez és a jatékvezetéshez is.

Az egyes feladatoknal, tevékenységeknél szamos olyan &tletet, tippet adunk, amelyekkel
afoglalkozasokat a sajat pedagdgiai céljaidra, az adott gyerekcsoportra, illetve telepllésre
szabhatod. Hasznald ezt a mddszertani Utmutatét szabadon, 1€gy kreativ, kisérletezz batran
azitt leirt mddszerekkel a sajat izlésed, lehetdségeid és céljaid szerint!

2.1. FELADATLAPOK, KELLEKEK ES TECHNIKAK BEMUTATASA

Afoglalkozassorozat egyes elemeinek részletes bemutatésa elétt az aldbbiakban tablazatos
formaban foglaljuk dssze azEzUsthid egyes részeit, a foglalkozasok id6tartamat, helyszinét,
kiemelt céljait, az egyes tevékenységekhez tartozé feladatlapokat, a sziikséges kellékeket. igy
attekintést kapsz a foglalkozassorozat felépitésérol és altalanos jellemzairdl.

« Afoglalkozassorozat elemei k6z6tt megtalalod azt a négy foglalkozastipust, amelyek segit
ségével elkészitheted azEzUsthid kdzdsségi jatékot: a mesefoglalkozast, a sétafoglalkoza
sokat, az alkotdfoglalkozasokat és a kdzdsségi jatékfoglalkozast (részletes leirasukat lasd a
2.1fejezetben).

« Atablazat masodik oszlopa azokat a feladatlapokat és egyéb nyomtathatd anyagokat
tartalmazza, amelyek segitségével a gyerekek felkutatjak a természeti és épitett drokséget
vagy 0sszefoglaljak éilményeiket.

« Aharmadik oszlopban talalhatdk a feladatlapok kitdltéséhez szlkséges eszkdzok és anya
gok, illetve az alkotéfoglalkozasokhoz altalunk javasolt alkotétechnikak anyag- és kellék

szlkségletei.
, ~ NYOMTATHATO ,
A FOGLALKOZASSOROZAT ELEMEI JATEKKELLEKEK ES FEL- KELLEKEK
ADATLAPOK
Mesefoglalkozas (2.3. fejezet)
Id6tartam: 15-45 perc
Helyszin: kint / bent
Pedagdgiai célok: rahangolédas, motivacio felkelté- UlBpéarnak, pikniktakarok,
se, a mesei kerettorténet és karakterek bevezetése, Meselap székek stb. a kényelmes

immaterialis 6rokség megismerése
Nyelvi fejlesztés: hallott szoveg értésének fej-
lesztése, a mese mint mifaj, meseifordulatok és a
témahoz kapcsolédd székincs bevezetése

mesehallgatashoz
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) ) N,Y[]MTAT,HAT('] )
A FOGLALKOZASSOROZAT ELEMEI JATEKKELLEKEK ES
FELADATLAPOK

Sétafoglalkozasok (2.4. fejezet)
Id6tartam: 90 perc
Helyszin: kint / bent
Pedagégiai célok: éilményalapt isme-
retszerzés, a kdrnyezet megismerése, a
késdbbifeladatok el6készitése, a kdzds
feladatmegoldas soran a szocialis kész-
ségek fejlesztése, az egyes feladatokhoz
kapcsolodo részkészségek fejlesztése
Nyelvi fejlesztés: a sétakhoz kapcsolodd
székincs (érzékelés, érzékszervek, illetve
épitett kbrnyezet székincse) bévitése és
gyakorlasa, integralt készségfejlesztés

« Névtablak
« Erzékszerves
szélasok feladatlap

Nyomtatott TUndér-

Természeti 6rokség séta lap

adaptalt és nyomta-
Epitett 5rokség séta tott Tundérkutatok
feladatlap

Alkotéfoglalkozasok és a tarsasjaték
ko6z6s elkészitése (2.5. fejezet)
Id6tartam: 45-90 perc
Helyszin: kint / bent
Pedagdgiai célok: a jatékpedagdgia és
élménypedagdgia elveinek felhaszna-
lasaval a kordbban szerzett ismeretek,
megfigyelések kreativ alkalmazasa, pozitiv
és személyes attitlid ersitése a témairant
Nyelvi fejlesztés: az alkotasi folyamathoz
kapcsolodé nyelviismeretek és készségek
fejlesztése (pl. specidlis székincs, inst-
rukcidk stb.), az alkotas bemutatasanak
és alkotasi folyamat értékelésének nyelvi
eszkdzei

Elménybeszamold

Babukészités
feladatlap
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« irétabla és tollak

« kosar atermések, levelek és termé-
szeti targyak gy(ijtéséhez

« fényképezésre alkalmas eszkdz a
séta legszebb pillanatainak megoro-
kitéséhez

« irétabla és tollak

- fényképezésre alkalmas eszkdz a
séta legszebb pillanatainak megoro-
kitéséhez

Javasolt technika:
Modellezés: azimmateridlis orokség
abrazolasara (jaték babuk)

« Kellékek: levegbn szaradd gyurma,
tojasosdoboz kipokra felvagva /
papir kdvéspohar / toboz, hurka-
palca, gyurmaformazé eszkdzok,
a sétakon gy(jtott természetes
anyagok (levelek, 4gak, termések,
csigahazak stb.)



A FOGLALKOZASSOROZAT ELEMEI

Jatéktabla-készités

Ko6z6sségi jatékfoglalkozas
(2.6.fejezet)

Id6tartam: 45-90 perc
Helyszin: kint / bent
Pedagégiai célok: a foglalkozassorozat
jatékos lezarasa, az elsajatitott ismeretek
és készségek alkalmazésa, tarsas kompe-
tencia fejlesztése
Nyelvi fejlesztés: a foglalkozasok soran
elsajatitott tudas ismétlése, gyakorlasa,
szébeli kommunikaciés készség fejlesz-
tése

Jatékszabaly adaptalasa

Feladatkartyak elckészitése

K6z6sségi jaték

NYOMTATHATO
JATEKKELLEKEK ES
FELADATLAPOK

Kitoltott Tindérlap
és Tundérkutatok fel-
adatlap az élmények

felidézéséhez
nyomtatott reflexiés
kartyak

nyomtatott Jaték-
szabdly lap (vagy
adaptalt
jatékszabaly)

adaptalt és nyomta-

tott ezUsthidkartyak

adaptalt és nyomta-
tott Csillagkartyak
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Javasolt technikak:

. levélnyomdazas: a természeti
6rokség dbrazolasara (természet
megjelenitése a jatéktablan).

- Kellékek: levelek, ecsetek, akrilfes-
ték, viz és vizestdl, viaszteritd, ollé

« kolldzstechnika: az épitett 6rokség
abrazolasara (emberekvildga a
jatéktablan)

- Kellékek: nyomtatott fotdk, ceruzak,
filcek, nyomdak, oll6, ragasztdstift, a
teleplilés térképe

« csilldmtechnika: azimmaterialis
6rokség dbrazolasara (Tlndérorszag
megjelenitése a jatéktablan)

« Kellékek: csillampor kiilénb6z6
szinekben és mintakban, ragasztds-
tiftek, csillogd papirok, olld

- ollé

« ragasztd

« A4-es papir

« nyomtaté a kartyak nyomtatasahoz

« idémérs eszkdz

« tindérbabuk

- ezUisthid- és csillagkartyak

- tarsasjatéktabla

« rajz- és iréeszkdzok a feladatok
megoldasahoz



2.2. ALTALANOS TANACSOK AZ EZUSTHID FOGLALKOZASSOROZAT
HASZNALATAHOZ

Az EzUsthid készitésekor fontos szempont volt szamunkra, hogy minél tobbféle helyzetben és
maodon felhasznalhatd foglalkozassorozatot hozzunk Iétre, és a tesztalkalmak soran is tére
kedtUnk arra, hogy kilonbdzé kontextusokban préobaljuk ki az egyes feladatokat, tevékenysé
geket. Modszertani Gtmutatdnkban igyekeztlnk 6sszegytjteni minden, dltalunk hasznosnak
itélt dtletet, gondolatot és tapasztalatot, de hiszlnk abban, hogy minden gyerekcsoport,
minden oktatasi helyzet klilénbdz4, igy mas és mas mdodon lehet a legjobb eredményt elérni
és a legtdbbet kihozni a foglalkozassorozatbdl. Mindenkit arra biztatunk tehat, hogy engedje
szabadon a fantazidjat, kezelje szabadon az itt kdzolt mddszereket, és talalja meg a legjobb
maodjat annak, hogyan tudja hasznalni azokat a sajat egyéni helyzetében. Az alabbiakban
ehhez adunk néhany éaltaldnos tanacsot és sajat tapasztalatot, de az egyes tevékenységeknél
is kitértink majd arra, hogyan szabhatod Gket a sajat helyzetedre. A 3. részben pedig ahhoz
adunk néhany Gtletet, milyen lehet6ségeid vannak akkor, ha az itt leirtakbdl inletet meritve
Ugy dontesz, hogy teljeskdriien adaptélod a foglalkozdssorozatot egy adott helyszinre, mesei
keretre vagy specialis célcsoportra.

VARIALD SZABADON!

Afoglalkozassorozat négy elemét — a mesefoglalkozast, a sétafoglalkozasokat, az alkotdfoglal

kozasokat és a kdzdsségi jatékfoglalkozast — szabadon varialhatod.

Afoglalkozas ivét és ritmusat batran alakitsd az adott gyermekcsoport igényeihez és az adott

oktatasi programhoz. Ha lehet6séged van a foglalkozassorozat teljes megvaldsitasara, akkor

toreked] a foglalkozassorozat ivének megtartasara: a mesétdl és a kdrnyezet megismerésé
t6l haladunk a kdzdsségi jaték, azaz az élmények Ujraélése felé. Ha csak a foglalkozas egy-egy
elemét tudod kiprobalni, készits logikailag sszetartozd blokkokat (pl. mesefoglalkozas és
természeti séta, varosi séta és jatéktabla-alkotas stb.). Az aldbbiakban bemutatunk néhany
példat arra, hogy mi hogyan adaptaltuk azEzdlsthidat klilonbdz6 kontextusokra a fejlesztési és
tesztelés folyamat soran:

1. Hétvégiiskola: A Stuttgarti Magyar Ovoda Egyestilet minden pénteken 90 perces foglal
kozast tart a stuttgarti magyar gyermekeknek. Mivel az egyestilet oktatasi programjaban
amesepedagdgia killdndsen hangsulyos, mi egy egész alkalmat szenteltlink a mesének,
ahol a gyerekek Zalka Csenge Virag mesemonddtdl az EzUsthid alapjaul szolgald mesék
teljes valtozatait meghallgathattak. Harom kilonb6z6 természeti sétat is tettlink az iskola
kérnyékén, és ezeket az EzUsthid mesével inditottunk, majd a ttindérek nyomaba indut
tunk. Ezutan két alkalmat szenteltlink a tiindérek megformalasara: az elson elkészitettik
atlndérek testét, a kdvetkezdn pedig kifestettlk és kidekoraltuk Gket. Ezt kbvetden a tln
déreket tarlatvezetésen mutattuk be a sztléknek. A varosi séta szintén egy alkalmat vett
igénybe. Atablajaték megformalasat és a tarsasjaték-alkalmat egy nagy zaréeseménnyé
vontuk &ssze.

2. Tematikus (csapatépitd) napkozi: a Magyarorszagi Németek Altalanos Miivel8dési Koz
pont Altalanos Iskoldjaban a 3. osztélyosok napkézijében tartottuk meg a foglalkozast.
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Itt egy intenziv hét allt rendelkezéslinkre a foglalkozassorozat kiprébalasara, minden
délutan 120 percet tolthettlnk a gyerekekkel. AzEz(isthid pedagdgiai céljai mellett az is
fontos szempont volt szamunkra, hogy az osztély dsszeszokjon Uj osztalyfénokeivel. A
tanév els6 hetében tartott foglalkozdssorozatnak ezért ismerkedds és csapatépit szere
peisvolt egyben. Arendelkezésre all6 id6 alapjan a hét 6t napjara osztottuk szét a jatékot.
Hétfon a mesefoglalkozassal és a természeti sétaval kezdtink, kedden a tiindérbébuk
megalkotasaval foglalkoztunk, szerdan a varosi séta volt a témank, csttortdkdn megalkot
tuk a jatéktablat, pénteken pedig Unnepi jatékot és kiértékelést tartottunk.

3. Fesztivalprogram: Esztergomban a Totagas Fesztival gyerekprogramjai kozé csempész
tlk be a foglalkozast. Itt két kétdras blokkot terveztlink: egy természeti sétaval 6sszekd
tott mesefoglalkozast és egy masik mesefoglalkozast, amelyet a tlindérek megalkotasaval
vontunk &ssze. Az Ujbudai Bartok Feszten egész napos tlindéralkotast és egy roviditett
mesével inditott varosi sétat tartottunk.

4. Projektnap: Tapasztalataink szerint projektnapként is j6l miikddik, ha a mesefoglalkozast
kiegészited a természeti sétaval és egy egész délutanos alkotassal. Masnap a mese felidé
zése utan indulhat a varosi séta és a jatéktabla készitése.

5. Nyaritaborok: A Bajai Hajémalom EgyesUlet nyari tdborabaiis elvittlk azEzlsthid mese-
foglalkozast. Ugyan ez a tabor nem a mese koré épllt, a foglalkozas remekll megtalélta a
helyét a bajai skanzenben tartott kézmiives foglalkozasok és kirandulasok kdzott.

6. Napkoézis tabor: Miért is ne szervezhetnél egy tematikus, azEzUsthidtorténetére épUlo
napkdzis tabort? Tabori kériimények kdzott a gyerekek vissza-visszatérhetnek az alkota
saikhoz, és sokkal jobban elmélyltlhetnek a miivek megalkotasaban, mint a tandrai keretek
kozott, ahol az idékorlatok miatt a sokszor éppen csak belekezdhetnek a munkaba.

Afenti példakbdlis lathatd, nem kell félned attdl, hogy kedved, a gyerekcsoport dsszetétele,

pedagdgiai céljaid vagy a rendelkezésre all6 id6 fuggvényében szabadon atstrukturéld a foglat

kozassorozatot vagy annak egyes részeit.

SZABD A GYEREKEKRE!

Akdzdsségijatékot tdbb korosztallyal is kiprébaltuk. Jatszottunk 8-14 éves vegyes életkoru
csoporttal, 3. osztélyosokkal, s6t még 14 éven fellUliekkel is. Tapasztalatunk szerint a korcse
port leginkabb azt befolyasolhatja, hogyan allnak a gyerekek az altalad valasztott kerettorté
nethez, mennyire tudjak atélni és befogadni azt. Az altalunk valasztottEzlsthid-kerettdrténet
kapcsan mi példaul azt tapasztaltuk, hogy mig a 8-10 évesekkel jol miikddik, addig a nagyob
bakat mar nem vonzza ez a tdérténet, mert még nem ismerik az ember alakd tindérekrdl sz616
torténeteket, és egybol a rézsaszin, kicsi, szarnyas rajzfilmtindérekre asszocialnak. Szamukra
ezért atlindéres kerettorténet tanulsagait kdvetve mar a valdsagot vizsgaltuk a sétak soran:
kerestUk azokat a térhasznalati konfliktusokat, amelyek feloldasaval élhetbbb lakdhelyet ka
punk, és tudatosan eredtlink a természeti és az épitett 6rokség nyomaba.

A gyerekcsoport hattere, dsszetétele nagyban befolyasolja a foglalkozasok nyelvi fejlesztési
céljait is. Mi elsGsorban magyarként német nyelvi kdrnyezetben él6 gyerekek magyar nyelvi
kompetencigjat fejlesztettik a foglalkozassorozattal. Az egyes gyerekek nyelvi hattere, nyelv
tudésa azonban jelentds eltéréseket mutatott a csoporton belll. Volt, akinek mindkét szulbje
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magyar, otthon mindig magyarul beszélnek, igy biztos nyelvtudasa volt, és akadt, aki keveseb
bet hasznalja a magyar nyelvet a mindennapokban. Azt, hogy milyen nyelvi fejlesztési célokat
tlizhetsz ki magad elé, a gyerekek életkora is befolyasolja. Teljesen més a helyzet példaul, ha

a csoportban minden gyereknek szilard iras- és olvasastudasa van az adott nyelven, vagy ha
nem alapozhatsz ezek készségszintli meglétére. Utdbbi esetben épithetsz inkdbb a szébet
ségre, vagy akar a foglalkozassorozat nyelvi fejlesztésének fokuszaba is allithatod az iras- és
olvasasi készség fejlesztését. Mindig vedd figyelembe a csoportban a nyelvtudas szempontja
bl meglévo kilonbségeket, és gondold végig, hogyan tudsz elonyt kovacsolni bel6ltk példaul
kUldnbdz6 munkaformék (paros és csoportmunka) alkalmazéséval!

Kezeld szabadon az éltalunk javasolt nyelvi készségfejleszto feladatokat is! Gondold at, mi

az, ami az adott csoport szamara a legfontosabb fejlesztési terilet (pl. székincs, egy adott
készség fejlesztése stb.), és ha Ugy itéled meg, egészitsd ki, alakitsd at vagy helyettesitsd mas
feladattal az altalunk javasoltakat! Amit mindig tarts szem el6tt: a nyelvi kompetencia fejlesz
tése mellett a foglalkozdssorozat egyforman fontos célja az adott nyelvhez valé pozitiv attitiid
kialakitasa, annak megtapasztaldsa, hogy az adott nyelv értéket képvisel, hasznalata pedig
hasznos és élvezetes dolog!

VALASSZ SAJAT ALKOTOTECHNIKAT!

Az alkotdfoglalkozasokhoz mi a kdvetkez6 technikékat valasztottunk: modellezést a tiindérek
megformalasahoz, levélnyomdazast a természeti kdrnyezet, kollazstechnikat (nyomdazas,
ragasztas, szabadkézirajz) az épitett kdrnyezet, valamint csillamtechnikat a mesevilag abra
zolasahoz. Az altalunk valasztott technikak is csak javaslatok, valassz batran olyat, amelyben
jértas vagy, vagy amelyik a legjobban megfelel a gyerekek igényeinek! Erdemes a sétafoglalke
zésok kdzben beszerezhet6 anyagokra is épiteni (példaul 6sszel gesztenyét, tavasszal virdg
szirmokat is gyljthetlink az alkotashoz). Legyél kreativ, bator és kisérletezd kedvi!
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2.3. A MESEFOGLALKOZAS

Amese a foglalkozassorozat els6 eleme, erre épUl minden tovabbi séta- és alkotofoglalkozas,
valamint a kbzdsségi tarsasozas is. A mesét kdvet foglalkozasok elmélyitik a mesei vilagot,
mikdzben fejlesztik a gyerekek nyelvi készségeit és elmélyitik a helyi 6rokséggel vald kapcsola
tukat. Amese segit abban, hogy a gyerekek ezeket az egymasnak sokszor latszdélag ellentmon
do elemeket (pl. ha a csaladban beszélt nyelv kilonbdzik a kdrnyezet nyelvétdl) dssze tudjak
egyeztetni magukban, és az identitasuk értékes részeként tudjanak tekinteni ezekre.
Amesélés altal idedlis esetben megteremtett ,mesehallgatdi transz” llapotaban a gyerekek
hosszU és tartds koncentracidban, intenziv fékuszalt figyelemmel miikddtetik fantazidjukat és
alkotnak belsé képeket. Az egykori ,rendrél”, a természeti harmdnidban él6 tindérek vildgardl
alkotott belsé képek, illetve az emberi beavatkozas, majd a ,romlas” képei azért fontosak,
mert ezek teszik lehet6vé az emociondlis kapcsolddast a késobbi észlelési és megfigyelési
feladatokhoz a konkrét természeti és épitett kdrnyezetben zajlé sétak soran.

Ahogy Konrad Lorenz fogalmaz, ,csak azt tudjuk szeretni, amit ismerlnk, és csak azt tudjuk vé
deni, amit szeretlink”. Abels6 képekben megelevenedett és megszeretett tiindérek képviselik
a természeti egyensulyt és a harmoniat mind a szocialis, kommunikacids, mind pedig az épi
tett kdrnyezetben. A mese ezért nem csupan egy formalis ,gyerekbarat” keret, hanem a bels6
képalkotas altal a tindéri értékekhez vald személyes kapcsolddas garancigja és motorja.
Asétakon a megfigyelés célja egyrészt a tlindérek, a tiindériesség nyomainak a felkutatasa,
masrészt annak a tudatositasa is, hogy mi gatolja a ttindéri értékek megvaldsulasat, a tindérek
visszatérését. Célviszont azis, hogy a gyerekek participativ médon, kérnyezetik aktiv alakitoi
ként lathassak magukat, akik gyerekként is hatassal lehetnek természeti és varosi kdrnyezetlk
alakitasara.
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Ezekbdl adddnak a mesének a sétak soran is megvaldsuld pedagdgiai céljai:

. Agyerekek képesek legyenek megélni, hogy lehet6séglk van kdrnyezetik mindségi valtoz
tatasara;

. Képeseklegyenek az Gket kdrllvevd jé és rossz dolgok szétvalasztasara, atértelmezésére;

. Fedezzékfel a kdrnyezetukben rejt6z0 kincseket, valjanak képessé arra, hogy az értékte
len dolgokat értékessé alakitsak, a rendetlen dolgok kdzdtt rendet teremtsenek;

« Merjenek sajat szemukkel latni, integraljak tudatosan az 6sszes érzékszervik altal szerzett
érzeteiket, bizzanak azokban. Szokjanak hozza és tanuljak meg a mddszeres, fokuszalt,
eléitéletektdl mentes megfigyelést;

« Er6sodjon az identitasuk: a vildghoz kapcsolddasuk, énerétudatuk, dnértékelésuk;

. Gyarapodjon nyelvi kifejez6készséglk, szokincsuk, frazeoldgiai ismereteik, torténetmon
do készséguk;

- Képessé valjanak arra, hogy masokkal vald interakcidk soran reflektaljanak sajat kultura
lis hatterUkre, kialakuljon bennUk a kivancsisag masok és a sajat kultdrajuk elitéletektol
mentes megismerésére, és er6s6djon bennUk a kulturalis jelenségekkel szembeni kritikus,
elemz6 hozzaéllas.

ELOKESZITES
Kellékek:

. Konyvek, mesegytjtemények dunai mesékrol és legendakrdl;

. Sajat gyljtésu torténetek az adott vidékrol;

« Amesére, mesélésre rahangolddast segitd eszkdzdk (a mesemondd
alkatatdl fliggben). Mi szépen sz416 koshi csenglt, szanszulat, pici
xilofont rejté angyalcsengbt hasznaltunk. De lehet, hogy neked egy
tundérfigura vagy éppen egy bab tud majd segitséget nyUjtani abban,
hogy meséléként ne érezd olyan egyedll magad a hallgatdsag el6tt.

Feladatlapok:

+ Meselap

Helyszin:

« Bel-vagy kultéri helyszin;

« Nyugodt kértlmények, ahol zavartalanul el lehet mondani a mesét;

« Kényelmes UlShelyek (puffok, szényegek, babzsakok, pikniktakard
stb.).

Id6tartam: 10-45 perc

EZUSTHID MESE

Ami EzUsthid mesénk Zalka Csenge Virdg mesemondd és -iré altal gylijtott torténetek
alapjan készult.

Amese elemeit kezeld rugalmasan: a csoporthoz és a helyszinhez igazitva, a kdrnyékbeli
legendakkal és mesékkel kiegészitve készitsd el a sajat mesevaltozatodat!
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AZ EZUSTHID MESE

Réges-régen az embereken, allatokon és ndvényeken kivil sok mas lény élt a foldon.

A Duna-parton és a Dunaban szamos vizi tindér élt. Kristalykupolas, aranyzsindelyes palotajuk csillogott a
vizfelszin alatt, ha rastitott a nap, és a tindérek aranyhajukat a té és a viz felszinén fésulgették. Enekeltek a
halaszoknak, énekeltek a sajat maguk mulattatasara, és amikor egy hajszaluk a vizbe hullt, aranypor lett beldle,
amit még ma is ki lehet mosni a folyé iszapjabdl.

Ejszakanként ki-kijartak a vizpartra, és ott mulatoztak, lakomaztak, és ha egy ember arra tévedt, 6t is j6 szivvel
megvendégelték. Nagyon sokféle vizi tindér |étezett, és soknak klldnlegesen finom volt az érzékelése.
Sokaig békében tudtak élni a tindérek a Fold mas Iényeivel egyUtt, de aztan lassan-lassan megvaltozott a v
l&g. Atiindérek ideje a végéhez ko zeledett, és az emberek uralma egyre erés6dott, ahogy elkezdték a vildgot a
sajat kényelmuk szerint alakitani. Az emberek kivagtak a tiindérek kedvenc folydparti fait, és kiegyenesitették
a patakok girbegurba folyasat, hogy épitkezni és gazdalkodni tudjanak. Afolyd medrét feltdrtak, hogy kiszedjék
a kavicsot az egyre magasabb hazaik épitéséhez. igy végiil a folyé menti nddasokat és lapokat szépen lassan
felvaltotték a buzatablak, a gyartelepek, a tehénlegeldk és az egyre ndvekvo falvak. Egyre inkdbb eltlintek a
tindérek altal kedvelt helyek. Még a csillogd viztikrot is megzavartak a haldszhajok, a turistahajok és a motor
csénakok. igy valtozott meg a tiindérek altal Ugy szeretett vilag.

Adunaitindérlegendak kdzott egy olyan tdrténet is fennmaradt, miszerint a mogyordsi urasag egyszera Duna
masik partjan 1évo 6reg flizfa ald tévedt, ahol a tindérek elGszeretettel lakomaztak. Tindér llona is ott volt,
a tindérek kiralyndje, aki népe nevében vendégull latta az urasdgot, aki vellk egyltt evett-ivott, mulatozott,
és amikor a tindérnép eldlmosodott és a lakomaasztal kdrll elszenderedett, akkor az az urasag szemtele
nul odament Tundér llonahoz, tébdl levagta az arany hajfonatét, és hogy megkoronézza galad tettét, az asztal
kdzepére piszkitott. Képzelhetitek, hogy mennyire megrokdnyddve ébredtek a tlindérek, amikor meglattak
a pusztitds nyomait! Ez volt az utolsd csepp a poharban, Tundér llona kirdlynd dgy hatarozott, hogy népével
mashova koltozik.

Az alegenda is fennmaradt, hogy amikor Tindér llona népével elblicsuzott és elkdltdzott, akkor az egész tlin
dérsereg athajézott a Dunén, és a révész, aki 6ket atszallitotta, masnap reggel a csénakjaban egy aranypatkét
talalt. Tindér llona a Tejut mentén épitette fel Uj hazajat, és ott csillognak a mai napig is a kristalykupolas pale
tai — egy-egy tiszta nyari éjszakan tiis meglathatjatok Tundér llona otthonat.

A tindérek tehat majdnem mind elvonultak, kivéve egyet-egyet, akik annyira szerették az embereket, hogy
mindenaron kdzéttik akartak maradni. Oket Tundér llona magahoz hivatta, és mivel annyira aggddott értik,
csak Ugy engedte meg, hogy itt maradhassanak ebben a gonosz és veszélyekkel teli vildgban, ha mas alakot
oltenek. Volt, aki tavirdzsava valtozott, volt, akimas vizindvénnyé vagy vizimadarra. llyen médon, névényivagy
allati alakban itt maradhattak, és dvhatték azembereket, de hallgathatték a torténeteiket is, amelyeket bizony
atindérek nagyon kedveltek.

Amikor az emberek nagy nehézségekbe keveredtek és teljesen kilatastalannak tiint a helyzetik, nemegyszer
eléfordult, hogy Ttndér llona sietett népével a segitségiikre. igy tettek példaul, amikor a magyarok a tatarja
ras alatt a Duna-partig menekultek, de hid hianyaban sehogy nem sikerlt atkelnitk a Dunan, és a tatar mar
hatulrdl szorongatta 6ket. A magyarok addig keresték az atkeléhelyet, mig beesteledett. Ekkor az egyik gyerek
észrevette, hogy a Dunan tancold holdsugarak egyre nagyobb nyaldbokat vetnek a viz kdzepén, egészen ad
dig, mig egy ezUsthid nem lett beldlik a folydn. Az a gyerek, aki ezt észrevette, meg s probalt réalini, és bizony a
hid megtartotta. Ugyhogy az egész menekilé nép ezen az ezlisthidon, amit a tiindérek kiildtek a Tejutrdl, sétélt
at a Duna tulso partjara. A tatarokat ez a hid mar nem akarta megtartani, igyhogy aki prébélkozott, az bizony
beleesett avizbe.

TUndér llona népével tehat a Tejltrdl figyeli az embereket, és azt a pillanatot varja, amikor visszatérhetnek.
TUndér llona azt is mondta, hogy hétszazhetvenhét év eltelte utan, ha djra akad a Félddn olyan ember, aki
meéltdn banik a tindérekkel, és az emberek képesek lesznek megjavitani a természetet, amit tekintet nélkdl
kihasznaltak és leromboltak, és Ujra kedvessé és ismét lakhatéva teszik a kdrnyezetiket, akkor a tiindérek Ujra
visszatérhetnek az emberek kozé.
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TANACSOK A MESEMONDASHO0Z

A mese szdbeli miifaj, amely a mesélés kbzdsségi eseményében képes igazan hatni. Ezért
nagyon elényds az, ha nem olvasod, hanem szabadon mondod a mesét. Egy kis gyakorlassal
gyorsan belejossz! Tedd magadéva a mesét, azaz keresd meg azokat a képeket, helyzeteket,
figurakat, amelyek személy szerint neked tetszenek benne, majd flizd sorba ezeket a képeket!
Ez a képsor lesz a mnemotechnikad, amely segit az emlékezésben. A tdbbi mar diszités, iga
zitas a hallgatésaghoz, az alkalomhoz. Ne félj attdl, ha kihagysz, atformalsz vagy masképpen
mondasz valamit, mint ahogy el6zetesen kigondoltad! Egy mesét nem lehet kétszer ugyanuigy
elmondani. A fent leirt emocionalis kapcsolddas miatt 6sszehasonlithatatlanul autentikusabb
és gazdagabb lesz a mesemondasod ahhoz képest, mintha csak felolvasnad a térténetet.

Ha mar jartas vagy a mesemondasban, akkor igyekezz élményszertivé tenni a mesét azzal is,
hogy atorténet szovésébe bevonod a gyerekeketis! Erre adtunk néhany étleteta meselaponis.

A kovetkez6 tippek hasznosak lehetnek
a kedvezd mesélési kdrnyezet kialakitasahoz:

Tipp: Probali meg nyugodt kérilményeket teremteni, hogy a gyerekek kényelme-
sen Uljenek, és csak a mesére tudjanak figyelni. A hangos zajok, a késén érkez&k
belépéese kbnnyen megtdrhetik a mese varazsat.

Tipp: Teremts mesés hangulatot! Vardzslatos hangulatot teremthetsz példaul
csengbkkel. Ez akar jelezheti a mese kezdetét, ami masik vilagba repiti a gyere-
keket, és avégeét is, ami visszahozza a gyerekeket a vald vilagba.

Tipp: A helyszin is fontos szerepet jatszik a hangulat kialakitasaban. Valassz
csendes helyet, de akar kililhettek a Duna-partra is, vagy kereshetsz a mesében
megjelend helyszint is (mi példaul éreg flzfak alatt meséltiik el a térténetet, me
velez az a helyszin, ahol a mesében a tiindéreink lakomaznak).
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Osszeszedtiik neked a legfontosabb tanacsokat a meséléshezis:

Tipp: Vond be a gyereket a mesélésbe! Egy-egy ponton kérdezd meg a gyerekeket,
6k mit gondolnak, mit tudnak a témardl! Példaul:

« Amese elején, amikor bemutatod a dunai vizi tiindéreket, kérdezd meg, milyen
tundéreket ismernek a gyerekek? Hogyan nézhetnek ki ezek a dunai tlindérek?
Avalaszokat épitsd be a mesébe, és gy folytasd a torténetet!

« Megallithatod a térténetet a lakomardl szolé résznél is. Vajon mi lehetett a tin
dérek asztalan? Milyen finomsagokat ehettek, ihattak a tindérek? Milyen ruh&
banlehettek? Avalaszokat ittis épitsd be a mesébe, és Ugy folytasd a térténetet
(pl.: ,Es valdban, volt az asztalon...”)!

Tipp: Allitsd meg a mesét egy-egy forduléponton, és kérdezd meg a gyerekeket,
vajon hogyan folytatodik a térténet! A miesetlinkben példaul:

« Hogyan érezhették magukat a tlindérek abban a pillanatban, amikor rajottek,
hogy mit tett a vandorlegény?

« Szerintlk mit dontdttek a tindérek? Mennek vagy maradnak?

Tipp: Egészitsd ki a mesét pantomimmal! Kérd meg a gyerekeket, hogy jatszanak
el egy-egy jelenetet a mesebdl szavak néelkil! Aki mutogat, feldll eqy szék tetejere,
a tébbiek pedig probadljdk kitalalni, hogy mit mutogat!

Tipp: Egészitsd kia mesét a helyi 6rékseéghez tartozo elemekkel! Ha van olyan hely
szin, helyikarakter vagy legenda, amely jol illik az dltalunk javasolt mesei kerettérté-
nethez, emeld be batran a mesélésbe!

Tipp: Figyeld a gyerekek visszajelzéseit (arckifejezését, testbeszédeét stb.) annak
megdllapitasara, hogy értik-e a széveget, tudjak-e kévetni a térténetet! Nem szlik
séges, hogy minden szamukra 4j vagy kevesbé ismert szot azonnal megértsenek,
hiszen a kontextus, a mesélé gesztusai stb. segitenek nekik a megértésben. Ha
meégis szlikségesnek érzed, kérdezz ra, hogy tudjdk-e, mit jelent az adott kifejezés,
de dgyelj arra, hogy ne szakitsd meg a mese sodrdasdt! A mesemondds utan azorn
ban mindenképpen térjetek vissza a kérdéses kifejezésekre, és beszéljétek meg a
jelentésliket, hasznalatukat!

Tipp: Figyelj a kérdések és a mese aranyara! Egy gyakorlott mesemondd az alta
lunk javasolt mesét kiszinezi, kibéviti, s leirja az esti Duna-part l[atvanyat, a tatdarok
lovainak dobogasat. Figyelj arra, hogy az alkalom a mesélésrél széljon, és ne alakut

jon kérdezz-felelekké!

ADAPTACIOS TANACSOK ELTERO MESEI KERET HASZNALATAHOZ

Ismersz egy helyi mesét, amely tokéletes lenne a foglalkozassorozat adaptalasahoz? Szivesen
hasznalnal sajat mesei kerettdrténetet? A modszertani Utmutatd 3. részében szamos dtletet
és tanacsot talalsz, amelyek hasznosak lehetnek szamodra a foglalkozassorozat mas mesei

keretre térténd adaptaldsdhoz.
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2.4. SETAFOGLALKOZASOK

Asétaalkalmak soran a gyerekek a tiindérek nyomait keresik az épitett és a természeti kdrnye

zetben, igy vezetjik be az 6rokség fogalmat. Akdzvetlen felfedezés és tapasztalatszerzés az
élménypedagdgia eszkdztaraba tartozik. Felfedezéskor élesitjik a gyerekek érzékszerveit: a
hallast, a latast, a tapintast, a szaglast, és a kisérletez0 kedviiek akar az izlelést is kiprébalhat
jak. Az érzékszervek bevezetésének érdekében mikissé atformaltuk a dunailegendakat és a
vizi tindéreket kllonb6z6 képességli csaladokba soroltuk: vannak tehat jél 146, jél halld, jol
tapintd, jol szagld és jél izlel6 tindércsaladjaink, akik kilonbozoképpen érzékelik a kornye
zetUket. Ezeknek a kilonboz6 érzékszerveknek a bevetésével vélik élménnyé a természeti
és varosi koérnyezet felfedezése. A gyerekek felfedezik, hogy miaz, amia tlindérek szamara
tetszetds, és mi az, ami zavard szamukra a mai vilagban.

A sétafoglalkozasok szerepe egyfeldl a helyi legendakra épUl6 mesés kerettorténet elmélyd
tése, masfeldl a természeti és az épitett drokség fogalmanak bevezetése. A sétdk soran a
gyerekek kllonbdz6 érzékszerveik kiélesitésével, a mese szereplbinek és pillanatainak felidé
zésével szinte észrevétlenll fedezik fel telepllésik természeti és épitett értékeit. A séta tehat
segiti atermészeti és épitett kdrnyezet megfigyelését, mikdzben a gyerekek sajat élményeket
szereznek kdrnyezetUkrdl. Ezeket az élményeket és megfigyeléseket tovabb mélyitik az alke
téalkalmak, amelyeken a gyerekek megalkotjak a sajat klildnleges adottsagu tlindéreiket és
teleplléstk természeti és varosi értékeinek lenyomatat.

A sétakhoz kapcsolddé feladatlapok dsszedllitdsa soran kiléndsen fontos szempont volt,
hogy a gyerekek nyelvi készségei fejl6djenek a sétak soran. A feladatlapok kilén figyelmet
szentelnek az érzékeléssel és érzékszervekkel, illetve az épitett kdrnyezettel kapcsolatos
kifejezéseknek.

36



Annak érdekében, hogy a gyerekek telepllésitik természeti és épitett drokségével is megismer
kedhessenek, két sétafoglalkozast készitettlnk.

1.

Atermészeti séta segit abban, hogy a fiatalok azonosuljanak a dunai tiindérekkel, azaz a
mese fészereplGivel. Séta kdzben a gyerekek kildnboz6 érzékszervekre koncentralnak, és
ezekre hagyatkozva figyelik meg a természeti kornyezetet, gydjtenek néGvényeket, min
tazatokat, mikbzben megismerik a természeti kdrnyezet kllénboz6 arnyalatait, valamint
fejlesztik a kdrnyezet érzékelésével kapcsolatos székincsiket.

Avaérosi sétan a gyerekek a varosi kdrnyezetben folytatjak a tindérek utani kutatast. Ennek
a sétanak az a szerepe, hogy felhivja a figyelmet az adott telepllés épitett drokségére,
elmélyitse a helyi épitészeti hagyomanyokkal, anyagokkal, hétkdznapi és kildnleges épt
tészeti megoldasokkal kapcsolatos tudast, és fejlessze az épitészeti szokincset. Emellett
a gyerekek felfedezik a varosi terek hasznalatat, és adott esetben konfliktusait is, amelyek
feloldasaval a tlindérek visszahozhatdk lennének az emberek kdzé.

A két sétanak ezenkivil a késébbi alkotéfoglalkozasok el6készitésében is fontos szerepe van.

Atermészeti sétat koveto foglalkozason a gyerekek a séta élményeibdl ihletet meritve alkot

jak meg sajat dunai tiindéreiket, amelyek a tarsasjaték babui is lesznek egyben, a varosi séta
élményei pedig a jatéktabla elkészitésének alapjaul szolgalnak majd.

ELOKESZITES
Kellékek
- {rétabla éstollak
. kosératermések, levelek és természeti targyak gytijtéséhez
« fényképezésre alkalmas eszkdz a séta legszebb pillanatainak megdroks
téséhez
Feladatlapok
- Névtablak (nyomtatott) (2. szamu melléklet);
« TUndérlap (az adott helyszinre adaptéalva és kinyomtatva) a természeti
sétédhoz (3. szamu szamu melléklet);
. Erzékszerves szélasok feladatlap (adaptélva és kinyomtatva) a termé
szeti séta feladatait kiegészit6 gyakorlatokkal (4. szamua melléklet);
- TUndérkutatdk feladatlap (adaptalva és kinyomtatva) a varosi sétahoz (5.
szamu melléklet).
Helyszin
- kUltérihelyszin,
« kényelmesen bejarhatd és jol tagolt természeti és varosi sétautvonalak.
Id6tartam: sétanként kb. 90 perc
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TANACSOK A SETAKHOZ

Az aldbbiakban feladatlaponként gytjtottiink 6ssze szdmodra néhany dtletet és tandcsot.

1. El6szora Tindérlap bemutatéasa kdvetkezik, ahol feladatonként kitértink arra, hogy mi
lyen helyszinek illenek leginkabb a feladathoz, illetve tippeket adunk a lebonyolitashoz és
anyelvifejlesztéshez. Anévtabldk hasznalatat is ebben a részben ismertetjlk, hiszen a
Tiindérlap elsé feladatainak megoldasa utan derUl ki, hogy melyik gyermek milyen tindér
utan kutat. Anévtablakat pedig annak alapjan osztjuk ki, hogy a gyerekek melyik kutaté-
csoportba tartoznak, azaz a 1até, halld, szagld, izlel6 vagy tapintd tindér utan kutatnak-e.

2. Ezutanréviden bemutatjuk azErzékszerves szélasok feladatlap hasznélatat, amelyre a
Tiindérlap utolsé feladatai elott lehet szUkség.

3. Végll a Tilindérkutatoék feladatlap bemutatésa kdvetkezik, ahol a feladatokhoz a tippek
mellett adaptacios tippet is adunk, ami helyszinvalasztasi és nyelvi adaptacios tanacsok
kal egyUtt abban segit majd, hogy a feladatlapot sajat telepllésed értékeit tlkrozo képek
kel, fotdkkal vagy tartalommal téltsd fel.

HOGYAN HASZNALD A TUNDERLAPOT?

ATUndérlapot az Ezlsthid meséjének meghallgatasa utan, a természeti séta elején kapjak
meg a gyerekek. A feladatlapokat lehet6ség szerint célszerli egy-egy rajztablara felcsiptetni,
hogy a feladatok megoldasa soran a gyerekek kbnnyebben tudjanak irni, rajzolni rajuk.
Akdvetkezbkben kérdésenként bemutatjuk, hogy milyen helyszint célszerti valasztanod egy-
egy kérdés megoldasahoz, és hogy mire érdemes figyelni a feladatok megoldasakor.

Felkésziilés a kutatasra

Indulas el6tt alakitsatok meg a csapatokat aMelyik tiindér nyomaba eredsz? kérdés segit-
ségével, majd aHol keresd a tiindéredet? kérdés alapjan gondoljatok at, hol bukkanhattok
majd tlndérekre a séta soran!

Tipp: A Tiindérlapot egyben kinyomtatva vagy feladatonként is kioszthatod a gye-
rekeknek. Mi dgy vettlk észre, hogy egyszerlibb a sétat ugy vezetni, hogy mar minden
feladat ott van a gyerekeknél, mert a szétszeletelt feladatlapok sokkal tébb idérafordE
tastés logisztikat igényelnek (felvagds, csoportositva tdrolds, kiosztds stb.) az amugy
is intenziv figyelmet igenylé sétan. Az egybeflizétt feladatlapok esetén mutasd meg
acsoportnak, éppen melyik oldalon tartotok, melyik feladatot oldjatok meg kézbsen!

38



e Melyik tindér nyomaba eredsz?

Afoglalkozas elso |épéseként alakitsdtok meg a kilonb6z6 tiindérek utén kutatd csapatokat!
Elészdr minden gyermek 6nélldan kivalasztja és bejeldli, hogy a laté-, halld-, izlelé-, tapintd-
vagy a szaglotindér csalad tagja utén szeretne kutatni. Most vedd el6 anévtablakat, és oszd
ki a gyerekeknek! Minden gyermeknek sajat névtablaja van: a szaglétlindérek utan kutatdknak
sérga, az izlel6tindérek utan kutatéknak piros és igy tovabb. Anévtablakra irjatok fel a gye-
rekek nevét, ami a foglalkozas sorédn emlékezteti ket arra, hogy milyen tindér utén kutatnak,
és akkoris j6l jon, amikor csoportos feladatokat oldanak meg a gyerekek, hiszen igy kénnyen
megtalalhatjak egymast a csapattagok.

Tipp: Engedd, hogy a gyerekek maguk valasszak ki, hogy milyen tindér nyomaba
szeretnének eredni! Ezaltal sokkal motivaltabbak lesznek a keresésben. Nem bayj, ha
a csoportok letszama nem teljesen egyforma, de a csoportmunka sordan ne legyen
sokkal t6bb gyermek egy csoportban, mint 6t f&! Ha szlikséges, bontsd tébb részre

az egy-egy tlindércsalad utan kutaté csoportokat!

e Hol keresd a tlindéredet?
Miel6tt elindultok a felfedezdltra, képzeljétek el a tindért, akit kerestek! Mit szeret csinalni,
és milyen helyeket kedvel ebbdl kifolydlag?

Tipp: Ennek a kerdesnek a megvalaszoldsa fontos, hiszen ez ad kiindulopontot a
gyerekeknek a kutatashoz. Nézzetek at egy-két valaszt, mert el6fordulhat, hogy
a gyerekeknek segitségre van szlkseglk a feladat megoldasdahoz! Mondj példat!
Példaul: ,A latotlndér szeret szép dolgokat megcsodadlni/tavolba nézni stb., ezért
olyan helyeket kedvel, ahol szép dolgokat talal/messzire ellat.” Az is segitseg lehet,
ha egyesével, kb6z&sen mentek végig a feladatban szereplb kérdéseken. Figyelj arra,

hogy mindenkinek hagyj elegendé idét a kitdltesre!

Abevezetd kérdések megvalaszolasa utan készen alltok a sétara, hiszen mar tudjatok, hogy
milyen helyeken talalhatjatok meg a tiindéreket utatok soran, és azt is, hogy milyen dolgokat
szeret! Induljatok Utnak, és oldjatok meg aTlindérlap feladatait a séta helyszineihez legin-
kabb illeszked6 sorrendben!
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Kutatas
Sétéljatok ki az els6 helyszinre, majd az altalatok valasztott sétaltvonalhoz leginkabb illé
sorrendben végezzétek el a feladatokat!

e Hol lehet?

Ehhez a kérdéshez a legjobb egy olyan helyszint keresni, amely atmenetet képez a termé
szet és ateljesen épitett kdrnyezet k6zott. Nyugodtan lehetnek hazak, emberek a kérnyéken,
hiszen igy a gyerekek felfedezhetik a természet és az épitett kdrnyezet kdzotti kontrasztot.
Bajan mi egy lakételepi parkot valasztottunk, ahol a lakételepi elGkertek utan egy viszonylag
védett, nyilt zoldfelUleten alltunk meg. Itt batran szaladgalhattak és kutathattak a gyerekek.
Stuttgartban egy nagy parkban kezdtlk a sétat, ahol a mesterségesen kialakitott helyek met
lett sok természetes rész is akadt.

Agyerekek alkossanak csoportokat annak alapjan, hogy milyen tindért keresnek! Idézzétek fel
kdzdsen a tindércsaladok tulajdonsagait, majd kérd meg a gyerekeket, hogy keressenek olyan
helyeket és dolgokat a kdrnyéken, ami tetszene vagy nem tetszene az altaluk keresett tindér
nek! Keressék meg tovabba azokat a helyeket, ahol az adott tlindércsalad tagjai a barataikkal
taldlkoznanak, vagy ahova elbujnanak!

Tipp: Elevenitsd fel a tlindércsalddok tulajdonsdagait! Idézd fel azt is, mit mondtak
réluk a gyerekek a mese sordn! ime néhdny példa:

- Vanolyan tindércsalad, amelynek tagjai ktldnlegesen jol hallanak, még a viz
aldlis meghalljak az emberek suttogdasat. Szeretik a természetben talalhato
kedves hangokat.

- Vanolyan tindércsalad, amely nagyon jol lat. A Duna menti flizfak tetejerdl
ellatnak a vilag végéig. Ugyanakkor a legkisebb részleteket is meglatjak. Szeretik
a természetben talalhatd szép dolgokat.

- Vanolyan csalad, akiknek klilbnlegesen érzekeny az orruk. Minden szagot és
illatot megéreznek. Igy pontosan tudjdk, hogy milyen ebéd készil a szomszéd
faluban. Szeretik a természetben talalhato finom illatokat.

« Az egyik tiindércsalad kilénlegesen érzékeny a tapintdsra. Szeretnek mindent
megérinteni, minden fellletet megtapogatni. De ha valami nem tetszik nekik,
akkoregybbl elkapjak a kezliket. Szeretik a kellemes érzést kivalto dolgokat.

- Olyan tlindércsalad is akad, akiknek az izlelése kivald. Folyton azon térik a fejir
ket, hogy mi az, amiehetd vagy mérgezd. Szeretik a terméeszetben talalhato és
az emberek altal készitett finomsdagokat.

Tipp: Ha mdr korabban kitsltottétek, ez a kis ismétlés jé alkalom lehet azErzékszer-
ves szélasok feladatlapon szereplé kifejezések felelevenitésére is!
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e Hogyan néz ki?

Ennek a feladatnak a megoldasahoz a legoptimalisabb egy olyan nyugodt, természetkdzeli
hely, ahol a gyerekek letilhetnek, szemlélédhetnek, és sokféle természetes dologgal taldlkoz
nak: vizzel, bokrokkal, fakkal, aproé virdgokkal, levélmintazatokkal stb. Bajan mi egy kis kertben
dlttink le, amelyet a lakételepen él6k alakitottak ki. Volt csobogd, csdnakba Ultetett virdgok,
pici szobrok, kévek.

Uljetek le egy csoportban, és kapjon mindenki egy kis id6t a gondolkodasra! Ha kész vagytok,
osszatok meg egymassal, melyik ttindérnek milyen hajat, szemet, bért stb. képzeltetek el!

Tipp: Ha a csoport nyelvi szintje szlikségessé teszi, a feladat megoldasa elétt is
meételjétek at a személyleirdshoz sziikséges szokincset és szerkezeteket! Ehhez
akadr képeket vagy mas segédeszkbzoket (pl. eqy tindérbabat) is haszndlhatsz.

e Mirdl lehet felismerni?

Ehhez a kérdéshez legjobban a folydparti hely illik.

Mit6l lesz egyedi, mirélismerik fel szaz kozUl is a sajat tiindértket a gyerekek? A folydparton
Ulve vissza tudjatok idézni a mese nyitdjelentét a tlindérekkel, akik aranyhajukat a viz felett
fésulik, ez segitséget adhat a kulénleges ismertetdjel megfogalmazéasahoz.

|dézzétek fel a mesének azokat a részeit is, amikor a tlindérek tindérrdzsa és mas folydban
€16 allatok és novények képében vellink maradhattak, és akar azt is, hogy a gyerekek milyen
allatok és ndvények képében maradtak volna vellink! Ezek megbeszélése utan valaszoljatok
meg a kérdést!

Tipp: Csempéssz eqy kis szokincsfejlesztést ebbe a feladatba is! GyakorolhatjG
tok példaul a szélséseéges mérethez (pl. hatalmas, paranyi, hangyanyi) vagy mas
szélséseges tulajdonsaghoz (pl. meseszép, toronymagas, hétalvd) kapcsolodd
kifejezéseket.

e Milyen a ruhaja?

Ezt afeladatot legjobb egy olyan sétaszakaszon végezni, ahol sokféle természetes anyaggal
talalkozhattok. Bajan mia Sugovica-partra menttnk le, ahol a vizes homokban csigakat, kagy
I6kat, botokat talaltunk, a parti bokrok kézott madartollakat, kdveket és leveleket fedeztlnk
fel. Megnéztik, milyen rajzolata van a homoknak, hogyan hullamzik a viz, milyen cakkos a leve
lek széle. Ezekbdl meritettlnk inspiracidt ahhoz, hogy elképzeljik a tindér ruhdjanak anyagat.
Kérd meg a gyerekeket, hogy gylijtsék dssze egy kosarba a talalt targyakat, hiszen ezeket hasz
nalhatjak majd a ttindérek megalkotasakor.
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Tipp: Itt is érdemes az Sltézkddessel kapcsolatos fénevek, melléknevek és igék atismétlésével
kezdeni, ha a csoport nyelvtuddsa megkivanja. Vegyétek at a tdargyak anyaganak kifejezésére
szolgald nyelvieszkbzbket (pl. levélszoknyat visel; a cipdje aranybdlvan stb.)!

Tipp: Ha ugy latod jonak, vedd Gjra elé ezeket a kérdéseket kbzvetlendl a tlindérbabuk megfor

malasa elétt!

Zaras
Két kérdést hagyj a séta végéere, mert ezekre akkor fognak tudni legjobban valaszolni a gyere
kek, ha marvégigjartak az utat, és megismerték, mit szeretnek és mit nem a tiindérek.

e Mi a jelmondata?
Minden tlindérnek sajat jelmondata van, amely fliggetlen lehet a csaladjatdl. Ez a jelmondat

fejezi ki az adott tindér jellemét, karakterét. Engedd a gyerekeknek, hogy sajat dtletekkel allja
nak eld!

Tipp: Ha nehéz a jelmondat keresése, akkor meritsetek ihletet az Erzékszerves sz6
lasok feladatlapbdl! Mi dgy lattuk, érdemes a sajat &tletekkel kezdeni, de utana rcér
pillantani az Erzékszerves szoldsok feladatlapra is. [gy a gyerekek elédllhatnak sajdt
Jjelmondatokkal, de ha nincs &tletlik, valaszthatnak a feladatlaprol is (amivel az azon

szereplb kifejezéseket is gyakoroljak).

0 Hogy hivjak?

Kérd meg a gyerekeket, hogy adjanak egy olyan nevet a tindériknek, amely leirja, hogyan néz
ki, mit szeret, mi a tulajdonsaga és tlkrdzi a jelmondatat.

Tipp: A vezetéknév valasztdsat végezheted akdr az érzékszervi csoportok szerint
csoportbontdsban is. Mindenki javasoljon egy &tletet, majd a gyerekek vitassak meg
ajavaslatokat, és kbzdsen déntsenek, hogy melyiket valasztjak. Ezutdn mindenki ad
Jjonegyeénileg keresztnevet a tiindérének!

Tipp: A feladatot elbkeszitheted az adott nyelv névaddsi szokasainak attekintésével,
pl. névsorrend, néi és férfivezetéknevek, gyljthettek kbzésen tipikus vagy éppen rit-
ka keresztneveket az adott nyelven. Megkérdezheted a gyerekeket, milyen neveket
ismernek az adott nyelven, és hogy van-e kéz(llik kedvenclk. Te magad is ésszedllit
hatsz egy gydjtést az adott nyelv neveibdl valamilyen szempont szerint, majd ebbdl
valaszthatnak a gyerekek. Ez kllénbsen akkor lehet hasznos, ha ugy itéled meg, nem

sok nevet ismernek az adott nyelven.
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Hogyan hasznald az Erzékszerves szélasok feladatlapot?

Minden nyelvben szamos kilonb6z6 hangulaty, jelentést, stilusértéki kifejezést hasznalnak
az érzékelésre (vO. pl.néz, bamul, szemlélstb.), tovabba az érzékszervek, illetve érzetek gyalk
ran jelennek meg atvitt jelentést kifejezésekben és szdldsokban, kzmondéasokban is felnéz
valakire, néz mint borju az Uj kapurad). Egy magas nyelvi kompetencidji beszéld jél ismeri
ezeket a kifejezéseket, és szandékainak és az adott helyzetnek megfelel6en kdnnyedén hasz
nalja 6ket. Bizonytalanabb nyelvtudas esetén gyakran problémét jelent ezeknek a kifejezések
megfeleld hasznalata. AzErzékszerves szélasok feladatlap segit abban, hogy a gyerekek
érzékszervekkel kapcsolatos szélasokat és mas kifejezéseket tanuljanak, gyakoroljanak.
Ebben az esetben isigaz, hogy a legjobb, ha az adott csoport tudasa és igényei szerint alakitod
afeladatlapot. Ha Ugy gondolod, hogy a feladatok tul nagy kihivast jelentenek a gyerekeknek,
probald egyszertlibb kifejezésekkel helyettesiteni 6ket. Alacsony nyelvi szinten akar elég lehet
atestrészek és az érzékeléssel kapcsolatos legfontosabb igék bevezetése. Ha Ugy itéled meg,
hogy a gyerekek valdszintileg marismerik a kifejezések tobbségét, a feladatlapot kiinduldpont
ként hasznalhatod tovabbi feladatokhoz.

Afeladat nyelvi eszkdzdkkel is segit abban, hogy a gyerekek megtanuljanak az érzékszerveikre
figyelni, és nyelvileg is helyesen és sokszintien tudjak kifejezni az érzékelt ingereket. Figyel]
arra, hogy a feladatlap megoldasa utan is hasznaljak a gyerekek az Gjonnan megismert kifeje
zéseket!

Tipp: A feladatlapon szerepls kifejezesek segithetnek a Tlindérlapon szerepld, a
tindérek jelmondatahoz kapcsolodo feladat megoldasaban, ezért célszerd, ha az
Erzékszerves szdldsok feladatlapot mdr azt a feladatot megeléz&en megoldjé
tok. Vellink el6fordult, hogy a gyerekek még nem ismerték a kifejezéseket, és olyan
Jjelmondatokat valasztottak, mint példaul ,vag az esze a tindéremnek, mint az ollo”,
,olyan a szeme mint a farkasé”. Az Erzékszerves széldsok feladatlap kitéltése utdn
inkabb abbdl valasztottak.

Hogyan hasznald a Tiindérkutaték feladatlapot?

ATundérkutatdk feladatlap az épitett drokség értékeire hivja fel a figyelmet. Avarosi séta
elétt idézd fel Ujra a mesét a gyerekek szamara! Mondd el nekik, hogy most egy olyan sétéra
indultok, amelyen a varosban fogjatok keresni a tindérek nyomait. A séta célja, hogy megtalat
jatok a nyomaikat és azt, hogy miért lenne érdemes visszatérnilk hozzank. Az egyes feladatok
nal bemutatott adaptacios tippek segitségével az adott teleplilésre szabhatod a feladatokat,
hogy a feladatlap a lehet6 legjobban tikrozze a gyerekek sajat lakohelyét.

Afeladatlap kérdéseit ebben az esetben is olyan sorrendben oldjatok meg, ahogyan a séta
Uteme, Utvonala diktélja!
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Tipp: Nézd meg és hasonlitsd 6ssze az 5. szamu mellékletben talalhato stuttgarti és
bajai feladatlapokat!

- Lathatod, hogy az utvonal kedvéert mivaltoztattunk a feladatok sorrendjén
(ugyan mindkét esetben a,,Hova lett a természet?” kerdéssel inditottunk, Bajdn
a,Hollakna a tindéred?” kérdéssel folytattuk a sétat, mig Stuttgartban a,Miért

Jjénnének vissza a tlinderek?”.

- Emellett azt is észreveheted, hogy a feladatok tartalma is kissé eltér. A,,Hova lett
atermeészet?” cimd feladat pedagdgiai céljai kilbnbdztek, ezért mas tartalomr
mal téltéttak fel Sket. A stuttgarti feladatlapon a gyerekek kbtetlendl kerestek
fakat, viragokat és eqgyéb névényeket, amelyeket megneveztek és jellemeztek.
Bajan egy-egy konkrét fanak a beazonositasat talaltuk fontosnak, valamint
hogy felfedezzek a névények kllénb6z6 habitusdt.

- A, Miértjénnének vissza a tindérek?” kerdesnél is feltliné a klilbnbség. Mig Stutt-
gartban a nagyobb gyerekek miatt a valésagot helyeztlk a kutatds elSterébe,
addig Bajdn a kisebbek szdmdra a mesés kereteket szerettiik volna erésiteni. Igy
kerdlt elSterbe a stuttgarti feladatban a térhasznadlati konfliktusok megfigyelé-
se, Bajan pedig a tlindérek linnepi fogaddsanak megszervezése.
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e Hol lakna a tiindéred?

Ezt afeladatot érdemes a séta egy olyan szakaszan bevetned, ahol tébbféle lakdhazat lattok.
Azonositsatok ezeket, és mindegyik el6tt beszéljétek meg, melyik tiindércsaladhoz tarte

z6 tlindérek laknanak ott szivesen. Beszéljétek meg azt is, hogy miért lenne vonzd a tiindér
szamara az adott épulet! Kérdezd meg a gyerekektol, hogy melyiklk milyen hazban lakik, és
milyen ott éni! Vajon az 6 lakéhazukat szeretnék a tindérek?

Adaptadcios tipp: Valassz kinegy lakéhelytipust a kérnyékrél, fotozd le Sket, és illeszd
be a képeket a feladatlapbal!

Tipp: Gyljtsetek a lakohely leirasahoz haszndalhato mellékneveket (pl. tagas, ottho-
nos, rendetlen, tiszta stb)! Rendezhettek versenyt is, amelyben az a csapat nyer, aki
adott idé alatt tébb ilyen melleknevet tud gydjteni.

e Talald ki, hogy ki vagyok!

Ennek a talalos kérdésnek a megfejtése nem mds, mint a Duna. A megfejtés utan meséljetek
a Dunaval, a folyéval kapcsolatos sajat térténeteket és élményeket egymasnak. A jaték raircr
nyitja a figyelmet arra, hogy mindenkinek mds és mas élményei vannak a vizzel és a Dunaval
kapcsolatban.

Tipp: Ha van kedvetek tovabb foglalkozni a viz témajaval, akkor dtkdzben folyamar
tosan figyeljetek arra, hogy milyen vizes dolgokkal taldlkoztok. Csobogok, ivokdt, fo-
lyo, patak, parakapu, minden jéhet, ami viz! A feladat kézben koncentrdljatok arra,
hogy milyen klilébnbségek vannak a viz természetes €s mesterséges megjelenési for
mai kézétt!

e Hova lett atermészet?

Afeladatban szereplo fakat és nbvényeket a teljes Gtvonalon kereshetitek. Megfeleld helyszin
lehet egy park vagy egy jatszétér, ahol tdbbféle fa taldlhatd. Lehet, hogy épp egy elvadult és
Uresen all6 telken taldlkoztok kildnféle ndvényekkel, de sok kildnbdzd fat taldlhattok az intéz

mények kérnyékénis.

Adaptdacios tipp: Harom kategoriabdl valassz fakat! A lenti példdkat varidald az
alapjan, hogy milyen fakat taldlsz a séta helyszinén! Gondold at, hogy te milyen n&

vényeket ismersz fel, és valaszd azokat! A feladatlapon cseréld le a képeket ezekre, és
ezeket keressék a gyerekek a séta soran!
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« Vizparton eléforduld fakat a természetiés a varosi séta soran is talalhatsz
(nyarfa, fazfa).

« Alakohazak mellett elhaladva a hdzak elétt vagy a kertekben talalhatsz gy (-
médlcsfakat (dio, cseresznye, szilva, barack, kbrte, alma, flige stb.) és diszfakat
(pl. ecetfa, szivarfa stb.).

- Szerepeljenek utca- és parkfdk is a listadon! llyen gyakran eléforduld varosi fak
példaul ajuhar, aplatan, a hars, a gesztenye, a (disz)cseresznye, a csérgdfa, az
ostorfa, afehér akac, arézsaakdac vagy a télgy.

Tipp: Keszitsetek kbzbsen képes szotarposztert! Egy nagy csomagolépapirra rajzot
Jjatok le vagy ragasszatok fel a leveleket, terméseket, és irjatok mellé az adott néveny
nevét (akar a teleplilésen beszélt egyeb nyelveken is)! A posztert késébb feltehetitek

az osztalyterem faldra.

Afakon kivil keressetek kllonbdz6 habitusu egyéb névényeket is! Sikerrel taldlhattok ilyene
ket el6kertekben, a hazak falan, a balkonlddakban. Ennek a feladatnak az a célja, hogy jobban
megismerjlk a varosban vellink él6 természetet. Ezért fontos, hogy ne csak a fakra figyeljunk,
hanem a kllénb6z6 egyéb ndvényekre is, amelyeket érdemes a habitusukon keresztil megfi
gyelni: melyek csiingenek és melyek masznak, melyek bokrosak és melyek dgasak stb.

Tipp: Ez a feladat kit(néen alkalmas a hangulatfests szavak (Agas-bogas, pihe-pu

haq, icike-picike, lengedezé stb.) gyakorlasara.

e Mire valé ez a haz?

Ehhez afeladathoz keressetek egy olyan épUletet, amelynek valamilyen gazdaségi, allami,
oktatasi stb. funkcidja van, és amely lehetdleg tébbszintes. Lehet ez a posta, a polgarmesteri
hivatal vagy egy tobbszintes lakéhaz, aljaban Uzlethelyiséggel és kirakattal. J6, ha az éplleten
vannak kilonb6zé diszitések, parkanyok, oszlopok is.

Afeladatot kezdjétek az épulet funkcidjanak kitalalasaval! Vajon mire hasznaljak ezt az éplle
tet? Es a kornyék més hézait? Mibdl dertl ez ki? Segitd kérdésekkel deritsétek fel kdzdsen, mire
hasznaljdk az emberek a kdrnyéket!

Ezutan jol vegyétek szemUgyre az épliletet, és probaljatok megfigyelni az éplleten talalhatd
kUlonbdz6 formakat, pl. koroket, félkdroket, hdromszogeket, négyzeteket! Prébaljatok meg

lerajzolni az ablakok és az ajték adta ritmust és mintazatot!
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Adaptdcids tipp: A sétaalkalom el6tt fotozd le az altalad valasztott éplletet, €s ké-

szits egyszer( abrat belble, amelybdl kihagyod az épllet festését, mintdit, egy-egy
diszitéelemét stb. Ezekkel tudjak majd kiegésziteni a gyerekek az abrat. Kiprobalha

tod azt is, hogy az éplletnek csak az egyik felét rajzolod meg, a tébbit pedig a gyere

keknek kell kiegészitenilik.

Tipp: Ha a teleplilésen tébb nyelvet is beszélnek, beszéljetek meg, hogyan hivjak a kit

[6nb6z6 intézmeényeket az egyes nyelveken! Figyeljetek meg, melyik nyelven van kiirva
aneviik az éplletre! Keressetek cegtablakat, feliratokat a teleplilésen hasznalt kilén

bdz6 nyelveken!

Tipp: A geometriai alakzatokkal, épliletdiszekkel kapcsolatos szokincs bevezetésé

hez, gyakorldsdhoz hasznalj szemléltets eszkbzbket (pl. nagy, kartonbdl kivagott kér,
hdaromszdég stb.)! Ennek a szokincsnek az elsajatitdasa kiléndsen fontos lehet, ha a
gyerekek iskolai tanulmanyaikat nem a foglalkozas nyelvén végzik!

Nyelvi szempontbdl ebben a feladatban az épitészeti szokincs fejlesztése a hangsulyos. Meg
tanuljuk a gyerekekkel, hol van a pince, az alagsor, a foldszint, a tet6tér, a padlas, az emelet és
a kirakat stb.

Adaptadcids tipp: Alakitsd a szokincset a sajat csoportod igényeihez! Ha nem latha
to egy-egy funkcio, nyugodtan hagyd kil Ha beemelnél egy-egy diszitéelemet (osz
lop, oszlopfd, parkany, dombormdi stb.), egészitsd ki a listat!

e Milyen lehetett a tliindérek idején?

Ehhez afeladathoz valaszd ki a sétadtvonal egy olyan szakaszat, ahol az épitett kdrnyezet
részleteit figyelhetik majd meg a gyerekek! Erre leginkabb olyan varosias kdrnyezet felel meg,
ahol sok apré részlet taldlhatd az épuleteken, vannak szokékutak, szobrok stb. Neklink Stutt
gartban egy belvarosi lakdutca, Bajan a varoskdzpont sétaldutcaja volt a helyszintnk.

Ebben a feladatban az épitészeti részletekre koncentralunk, ezeket keresik a gyerekek a séta
sorén. A gyerekek sUgjak meg egy felnéttnek, ha megtalaltak egy-egy részletet, majd karikaz
zak be a feladatlapon! Ezzel a mddszerrel minden gyermek szamara megmarad a felfedezés

oroéme.
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Adaptdci6s tipp: Fényképezz le 12 részletet a gyerekeknek! A mi esetiinkben nagyon
Jjolmiikédétt, hogy minden sarkon, minden mdasodik-negyedik hazon taldlhattak var

lamit a gyerekek. Amikor sajat fotokat készitesz, probdlf meg egészen apro reszlete

ket, homlokzati diszeket és dombormdiveket, esetleg szép korlatokat, kovacsoltvas
mdveket is lefotozni (mi példaul a IV. Béla szobran a kéntésén lévé mintat is lefo-

toztuk). A gyerekek sok informdciot kapnak a fotokon a hattérben lévé dolgokrdl is
(nalunk példaul mar a séta elején tudtak, hogy hol van az adott korldatrészlet, mert a
hattérben felfedezték a hidat), ezzel is szabdlyozhatod tehdt, hogy mennyire legyen
kénnyl vagy nehéz egy-egy feladvany. Jo, ha kbnnyebben és nehezebben megtalat

hatd elemek is vannak a listan. Amikor fotozol, figyelj arra, hogy legyenek fent (tetén,
homlokzaton), lent (féldén, burkolaton) és szemmagassagban (pl. kilincs, korlat,
szobor) keresendd elemek is a képek kbztt!

Tipp: Ugyelj arra, hogy a gyerekek ne csak vizudlisan azonositsdk be a megtaldalt
részleteket, hanem nyelvileg is megnevezzék azokat! Kulénésen azoknal a targyak

nal, motivumokndl stb. fontos ez, amelyekrél feltételezhets, hogy a gyerekek nem is

merik a neviket.

Egyetlen kérdést érdemes a séta legvégére hagynod, mert ez &sszefoglalja az sszes eddigi
séta soran szerzett éilményeket:

G Miért jonnének vissza a tiindérek?

Ebben ajatékban a gyerekek csoportos feladatokat kapnak. Ehhez keress egy olyan helyet,
ahol hosszabban elid6zhettek. Lehet ez egy park vagy a folydpart, ahol arnyékban és csénd
ben egymasra tudnak koncentralni a gyerekek. Hivj 6ssze gytlést az izlel6-, hallé-, 1atd-, szag
|6- és tapintétlindérek utan kutatd csoportok szamara, és oszd ki szamukra a feladatokat.

. Azizlel6tindér utan kutatdk tervezzenek lakomat! Inspirdlédjanak az Gton talalt ehet6
dolgokbdl, a helyi ételktlonlegességekbol vagy a kedvenc cukraszdajuk kindlatabdl.

. Alatétindérek utan kutatdk tervezzenek varosnézo turat! Mutassak meg a szép és latva
nyos helyeket, amelyeket a sétak kbzben felfedeztetek, és amelyekre bliszkék az adott
telepulés lakosai. Megmutathatjak akar sajat kedvenc helylket is, vagy azokat a helyeket,
amelyeket a tindérek kedvelnének.

« Ahallétindérek tervezzenek dallamot a kortlottik Iévo hangokbdl! A csapat minden tagja
adjon ki egyszerre killonbdz6 hangot. Vagy kezdjen el egyvalaki kiadni egy hangot, amelyet
atoébbiek sorban utdnoznak, majd jéhet a kdvetkezd hang.

. Atapintétindérek tervezzenek a kdruldttik 1éve kellemes anyagokbdl palotat. Nem elég
rajzolni! Hordjak 6ssze egy kupacba az anyagokat, és épitsék meg a palota kicsiny masat!

« Aszaglétindérek parfUmot terveznek majd csupa olyan dologhbdl, amelynek j6 a szaga.
J6, havan nélad egy kicsi fiola, amelybe vizbdl és a szagos anyagokbdl valddi parfimot
készithetnek a gyerekek.

Ha elkészlltek a gyerekek, tartsanak prezentaciot, és mutassak meg egymasnak, mire jutottak,
és miért lenne érdemes visszatérnilk a tindéreknek az emberek kdzé!
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Adaptdcids tipp: Ha Esszehasonlitod ezt a feladatot a bajai és a stuttgarti feladat
lapon, akkor szembetdné kilénbséget talalsz. Mig a stuttgartifeladatlapon az izlels-,
lato-, hallo-, szaglo- és tapintotinderek dltal kedvelt és nem kedvelt tulajdonsago-
kat, funkciokat és konfliktusokat keresik a gyerekek a varosi téren, addig a Bajan a
kutato gyerekek csoportokban oldanak meg kreativ, tervezé feladatokat. Ennek az
az oka, hogy Stuttgartban a nagyobb gyerekek szamara a varosban felmerdlé vor
[6s problémadkat és szépségeket helyeztlk elbtérbe, addig Bajan a kisebb gyerekek
Szamdra a meseés keretet szerettlik volna erbsiteni. Amikorezt a feladatot adaptalod,
gondold at, hogy neked melyik megoldads kedvez.

Tipp: A prezentacio elétt gydjtsetek 5ssze nehany kifejezest, amelyek hasznosak le
hetnek az alkotdas bemutatdsdhoz és annak megindoklasahoz, hogy miért érdemes
visszatérnilik az emberek kbzé a tlndéreknek!

TANACSOK A SETAFOGLALKOZASOK SZEMELYRE SZABASAHOZ

Az EzUsthid-sétak megtervezésekor az els6 dolog, amelyet el kell ddntened, hogy hol, milyen
dtvonalon tartod majd a sétat, az Utvonal kivalasztasa utan pedig azt kell majd végiggondot
nod, hogyan hasznalhatod azEzUsthid-feladatlapokat ezen a konkrét helyszinen.

Akovetkez6 részben abban segitiink neked, hogy milyen szempontokat vegyél figyelembe,
amikor megtervezed a sajat természeti és varosi sétaddat. Az Gtletelést6l kezdve a tervezésen
at a bejarasig Utmutatast és tanacsokat adunk a sajat Utvonal kialakitasdhoz. Ezutan példakkal
szolgalunkarrais, hogyan érdemes tagolnod egy-egy sétat. Végul dsszefoglaljuk szamodra a
Tundérlap és a Tlindérkutatdk feladatlap adaptalasanak legfontosabb szempontjait.

Hogyan készits sajat sétat?

A sétédk tervezése nem is olyan egyszert feladat! Itt a legfontosabb tandcsokat szedtik dssze
egy csokorba.

Ajanlott idG és tavolsag

Tapasztalataink szerint olyan sétat érdemes tervezni, amelyet a gyerekcsoporttal (folyamatoe
san haladva) negyven perc alatt bejarnal. Ha ehhez hozzaadjuk a jatékokkal, feladatokkal t&+
tott id6t, maris egy-masfél dranal tartunk! Mi azt vettlk észre, hogy érdemes egy egy kilométer
sugaru kort rajzolni a séta tervezett kiinduldpontja kdré, és annal messzebbre ne is menjink a
séta soran.

Ajo kiindulépont

Akiinduldpont lehet az iskola épUilete vagy egy altalad kivalasztott masik helyszin is. Alegfor
tosabb szempont az, hogy a kiindulépontrdl viszonylag hamar elérjétek a természeti, illetve a
varosi kdrnyezetet.
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Példa a bajai séta kiindulépontjanak megvalasztdasara

Bajan az iskolat valasztottuk a természeti sétank kezd6- és végpontjanak is. Atermé
szeti séta helyszine kdnnyen adta magat, hiszen kdzel volt a Sugovica-part, az oda
vezetd Uton pedig jol karbantartott és tagas lakdtelepi zoldfellleteken haladhattunk
at, igy gyakorlatilag folyamatosan biztositott volt a természet kbzelsége. Az épitett
kornyezeti sétahoz a belvaros szintén elérheto volt az egy kilométeres koron belll,
de inkabb csak a séta végpontjaként. Ezért azt a megoldast valasztottuk, hogy az Ut
vonalon tébbféle lakdterileten is dthaladtunk, és mieldtt visszafordultunk volna az
iskola felé, a belvarosban megtekinthettik a mtemlékvédelem alatt all6 épitészeti
értékeket. Ezzel a mddszerrel sikerllt sokszint és kdnnyen bejarhaté dtvonalat va
lasztanunk.

Példa a stuttgarti séta kiinduldpontjanak megvalasztasara

Stuttgartban egészen mas volt a helyzet, mert az iskola épUlete egy varosias, lakdé
vezeti utcaban van. A kdzelben nem igazan van jelen a természeti kdrnyezet, ezért a
természeti séta kiindulépontjaul a varoskbzpontban elhelyezkedd kastélypark met
letti metromegallot valasztottuk. Ide hoztak a szUl6k a délutani foglalkozasra a gyer
mekeiket, majd a parkban tett séta utan ugyanott vették fel Gket. A varosi sétahoz
szintén egy jol megkdzelithetd belvarosi, de iskolan kivili kezd6pontot valasztottunk.
Ide hozték a szUl6k a gyerekeket, majd az Gtvonal végén, az iskolabdl vitték haza bket.

Gylijts 6tleteket!

Gondolatban vagy egy térképen szUrj le a séta kiindulépontjaba egy kdrz6t, és rajzolj egy egy
kilométer sugaru kort! Nézd at alaposan, mi talalhatd ezen a terlleten! Gondolkodj szabadon!
Ne csak a jol ismert helyekre és latvanyossagokra gondolj, hanem akar kevésbé ismert vagy
teljesen hétkdznapi helyszinekre is! Ezutan az alabbi kérdések alapjan gytjts Gtleteket a séta
lehetséges helyszineirdl, allomasairdl, dtvonalairdl!

Tippek a természeti séta ttvonalanak kialakitasahoz

Amikor a természetre gondolsz, nem feltétlen(il a vad természetnek, tavoli erdbk
nek, hegyeknek kell eszedbe jutniuk! A természeti séta célpontja lehet egy park, a Du
na-part, barmilyen hely, ahol a természetet kbzelinek érzed. Az Ut soran érinthettek
kalbnb6z6 mindségl természeti helyeket: az ember dltal jelentésebben atalakitott
varosiasabb vagy éppen mezdgazdasdagi terlileteket, vagy akdr eqy haz elbkertjét,
de meglatogathattok egy parkot vagy kastélykertet is. Ezek mellett j6, ha elvadut
tabb, bozotosabb terlleteket is érintetek, vagy példaul olyat, ahol egy nagyon id&s
faall.

Gondolj a vizi tindeérek lakhelyét felidézb helyszinekre: parti flizfakra, folyora, csona
kazotora, vizimadarak lakhelyére! Probalj egy vardzslatos pontot talalni!
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A tervezés sordn készits gondolattérképet! Egy lap kbzepére ird fel a kévetkezb ker
déseket:
kulcsszavakat, majd ezek alapjan gondolkodj a lehetséges helyszineken!

o Varazslat: Milyen vardzslatos helyek jutnak eszedbe? Gy(jtsd ezeket &ssze!

o Viz: Holjelenik meg a vizpart (vagy a viz) az iskola kérnyéeken?
Ezutdan valogasd ki az étletek kézll azokat, amelyeket kbnnyen elérhettek a gyere-
kekkel, ahol biztonsagos gyerekcsoporttal mozogni, és amelyeket te is ismersz mar
valamennyire!
Gondolattérkép

Tippek a varosi séta ttvonalanak kialakitasahoz

Amikor a varosi séta dtvonalat tervezed, akkor ne csak a telepllés latvanyossagar
ra, turisztikai értékeire és szimbolumaira gondolj! Keresd a szépséget a hétkéznapi
életben: idezz fel egy kellemes és szep utcat, gondolj arra, hogyan élnek nalatok az
emberek, milyenek a telepllésedre jellemzé lakdhdzak és utcaszerkezetek! Ne csak
a szépséget keresd, a problemas helyekkel is érdemes foglalkozni, mert ezek alkat
masak lehetnek arra, hogy fenntarthatésagrol, térhasznaldi konfliktusokrdl vagy
éppen arrol beszéljetek, hogy a gyerekek maguk mit tehetnek azért, hogy a kérnye-
zetlik élhetbbb legyen. A séta feladatait gy épitettlk fel, hogy barmely, a gyerme
kek altal a hétkbznapokban haszndlt és ismert helyszint izgalmassa tegyen. Ezért
szoba jéhet a kdrnyéken lévé piac, a varoshdza, a kiskereskedés, a gyerekek iskolaja
és kedvenc jatszohelyei is.

Mivel a feladatok az épitett 6rékseg, a varosi zéldfelliletek és a varosi térhaszncr
lat megismeréséerdl szélnak, a séta utvonaldnak tervezésekor érdemes figyelembe
venned a kévetkezdket:

« Gondolj a hetkéznapi lakéépliletekre! Hol és miben laknak ndlatok az embe-
rek? Tébblakasos, tébbszintes hazban? Csaladi hazban vagy tanyan? Sorhaz
ban, lakotelepen vagy panelben? Barmely lakokdrnyezet szoba jéhet. Sorold
fel ezeket a tipusokat, és gondold végig, mi talalhaté meg ezekbdl a kezdbpont
kérnyeken!

« Gondolj most az utcakra! \an kedvenced kézUluk? Miben mds ez, mint a téb-
bi? Milyen tipusu utcdkat ismersz? Van lakoutca, féutca, sétaldutca stb. Varr
nak utcdk, ahol a hazak szinte egybeflggé falat képeznek, van, ahol kert veszi

Oket kbrbe, és kerités hatdarolja el 6ket, van, ahol az utca és az elbkert szinte 6sz-
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szeolvad, van, ahol fasor teszi ékessé és kllénlegessé a sétat, vannak nyugodt
és forgalmas utcak, forgalomtdl elzart seétaloutcdk, utcak tdmegkdzlekedeés
sel. Lehet egy utca hosszu és egyenes, az egesz telepllest atszels, vagy lehet
girbegurba, szabalytalan, cséndes. Az utcak haladhatnak racsos, szabalyos
rendben, vagy szabalytalanul kanyarogva. Gondold végig, mi minden talalhato
a kérnyezetedben!

- Gondolj a telepllésen taldlhato anyagokra és felliletekre! Mi szamit a lakohe
lyeden hagyomdadnyos (vagy jellegzetes) épliletnek? Mibbl és milyen technikaval
épliltek ezek? Lehetnek valyogbdl, mészkbbdl, és lehetnek nadtetések. De nem
csak a hagyomanyos lehet érdekes! A k(ilénb6z6 korok jellegzetes éplletei is fi
gyelemre méltok lehetnek. Példa lehet erre egy vas tartoszerkezetd pdlyaudvar,
egy gazdasagi épllet vagy egy Uj bevasarlokézpont. Gondolhatsz az djszerd
épitéanyagokra is a kérnyezetedben! Mit haszndlnak az dj éplleteken, a feldjé
tasok soran, a térkbvezeéskor és az Uj tereken? Lehet ez latszobeton, macskaké,
livegfelliletek stb. De a homlokzatok kiképzése is fontos szempont a térérzet ki
alakulasakor. Milyen kllénleges éplletdiszitéseket talalsz a lakohelyeden? Me-
lyik a kedvenc graffitid? Mi a jellegzetes vakolatszin a krnyéken?

- Gondolj az épitett 6rékségre! Sok kbzépllet, éplletegydittes, kulturdlis, oktatcr
si vagy egyhazi éplilet szamit kbzkincsnek térténeti, esztétikai, varostorténe
ti szempontbdl, illetve mert dj vagy hagyomanyos technoldgidat vagy funkciot
képvisel. Gondold at, milyen intézmények taldalhatéak a kérnyekeden! Azt is
vedd sorba, hogy mely épliletekre bliszkék a telepllés lakoi! Mi az, ami képes
lapon vagy varosmarketing-anyagokban szerepel? Melyek azok az épliletek,

amelyeket mindenki ismer?

Gondold at, hogy milyen funkciokat taldlsz a kérnyéken! A lakéfunkciot mar
emlitettik. Gydjtsd 6ssze a kérnyeken lévé szabad tereket, kereskedese
ket, fedett vagy szabadtéri piacot, intézmeényeket, jatszoteret, sportlétesit
meényt, ipari vagy halaszati tevékenységhez kapcsolodo eplileteket, rendez
vényhelyszineket! Akar az iskola épliletének is érdemes lehet id6t szentelni.

Készits a fenti szempontok alapjan egy listat vagy gondolattérképet, majd nézd
meg, hogy ezek kbzUl mi talalhatd a séta kiinduldpontjanak 1 kilométeres kbrzeté-
ben!

Gondolattérkép
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Ajanlott olvasmany

. T6th Eszter - Sebestyén Agnes: 6r6kSEG - ismeretterjeszté anyag, tandri kézi
kényv. Letdlthets foglalkoztatd lapok, tandri kézikbnyv és memoriajaték: htt
ps.//kulturaktiv.hu/projects/orokseg/, 2018.

Ebben az ismeretterjesztd anyagban segitséget kapsz az

- anyaghasznalattal (helyi és hagyomanyos, korszakalkotd és Uj anyag, innova
tiv és Jj technologiq, felliletek) kapcsolatban https://kulturaktiv.hu/wp-cont
ent/uploads/2018/09/feladatlap-09-2018-09-26.pdf,

- Qz épitészeti értéket képviseld és hétkbznapi eplilettipusok tematizaldsahoz
(kbzkincs, hétkbznapiértek, ut technologia, Ujeplilettipusok) https://kulturaktiv.
hu/wp-content/uploads/2018/09/feladatlap-06-2018-09-26.pdf,

« ésatérhasznalat temakdrének megeéertésehez (reprezentatitv, k6z8ssegi, fenn
tarthatésag)https://kulturaktiv.hu/wp-content/uploads/2018/09/feladat
lap-10-2018-09-26.pdf.

Ellendrizd térképen!

Ezutén ellendrizd az Gtvonalat térkép segitségével! Jeldld ki a kezdbpont koril az 1kilométeres
kodrzetet, és nézd meg, melyik pontok esnek ezen belllre! Jeldld be a térképen az &tletelé

sen 6sszegyujtott helyszineket! Probald meg felflizni 6ket egy sétautvonalra! Gydjtsd &ssze
magadnak azokat a kérdéseket, amelyeket a helyszinbejaras meg akarsz tudni (pl. hol tudtok
atkelni a forgalmas Uton, hol mehettek kézel a vizhez vagy egy-egy érdekes épllethez stb.)!

Tipp: Mi a tervezes sordn legtébbszér ,tavsétat” is tettlink az dtvonalon. A Google
Térkép utcakep funkciojat haszndlva végigsétdalhattunk az utcdkon, és szemdligyre
vehettlk a kézterliletek allapotat, az épliletek mindségét. Ezzel nagyon sok infor
mdciot szereztlink mar a tényleges bejards elbtt. Természetesen itt fontos odaft
gyelned arra, mikori a felvétel (melyik évben, milyen évszakban kész(lt), illetve arra
is, hogy nem minden dtvonal jarhaté be ezzel a funkcioval, és az apro részletek sem
mindig jol lathatdak.

Tipp: A Google Terkép alkalmazdssal ennél tébbet is tehetsz. Bejelblheted rajta
azokat a megallokat, amelyeket szivesen beemelnél a setaba, és megjegyzéseket,
informacidkat flizhetsz hozzqjuk magad vagy a gyerekek szamara. Akar a foglalko
zas kiegészitéseként is haszndalhatod ezt az eszkézt, ha a gyerekek digitdlis készsé

geit is fejlesztenéed.
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Jard be személyesen!
Ezutan személyesenis jard be a helyszint!
Séta kdzben gondold végig a kbvetkezoket:

Jeldlj ki a feladatlap minden feladatahoz konkrét helyszint vagy sétaszakaszt!

Megallonak keress olyan helyet, ahol nyugodtan beszélgethettek vagy megpihenhettek, és
aholvan arnyék!

Ugyelj arra, hogy a megélldkat egyenletesen oszd el az Gton!

Ugyelj arra, hogy biztonsdgosan tudjatok kdzlekedni a gyerekekkel!

Ellendrizd a séta hosszat! Ne legyen se tdl rovid, se tdl hosszu!

Keress a meséhez ill6 természeti vagy épitett elemeket, amelyeket beépithetsz a mesébe!

« Keress olyan helyeket, ahol az érzékszervek jol érvényesiinek!

. Latas: ahol kUlonbdz6 részleteket, szineket, formakat figyelhettek meg, vagy olyan
helyek, ahonnan messzire ellathattok.

« Hallas: ahol természeti és varosi zorejeket (csobogas, levelek zUgasa, autdk moraja
stb.) hallhattok.

. Szaglas: ahol ktlénboz6 illatok (étterem, viz, virdgok stb.) széllnak a szélben.

- Tapintés: ahol kllénbdz6 fellleteket és anyagokat érinthettek meg.

. izlelés: ahol ehetd dolgokat talalhattok.

Tippek a természeti itvonal kialakitdsdahoz

Keress olyan dolgokat, amelyek megidezik a mese elemeit! Probadlj meg olyan hely
szineket talalni, amelyek megjelennek a mesében, é€s a tlindérek otthondul szolgat
hatnak:

« Keress vizes elemeket, hiszen a mesénkben vizi tlndérekrél van szo! A legsze
rencsésebb, ha egy to, patak vagy folyd partjat is célba tudjatok venni.

« Probaljatok megtalalni a legszebb flzfat (vagy mas nagyon idés fat), amialatt
a tliindérek lakomdazhatnak! Ezt nagyon fogjdk szeretni a gyerekek.

« Figyeld meg a részleteket: hol vannak vizinbvények (tavirézsa, nad stb.), vize
madarak vagy halak, amely dllatok vagy névéenyek formajaban a tlindérek az
emberek vilagaban tartozkodhatnak. Egy ilyen helyre jol illik majd Tlindér Rézsa
térténete.

« Havan a kérnyeken egy hangulatos kis hid, azt is beemelheted az dtvonalba. Itt
elmesélhetitek a mese tatarjarasrol szolo részeét.

. Epithetsz az egyes helyszinek természetes és vdrosias jellegére is. Ezzel felidéz
heted a mesében megjelend, az emberek és a tiindérek kézti konfliktusokat: az
illetlenségeket, vagy azokat a jelenségeket, amelyek egy-egy tiindércsalad tag
Jait kiléndsen zavarhatjdk.

. Séta kbzben te is gydjts kbveket, kavicsokat, leveleket és terméseket, ezeket
majd az alkotofoglalkozdsokon hasznalhatjatok! Figyeld meg, hogy a séta mely
szakaszan milyen kincseket gy(jthetnek majd a gyerekek!

- Figyelj az érzékszerveidre! Figyeld meg az illatokat, hangokat stb. Vedd figye
lembe az idblegesen megtapasztalhato ingereket is (pl. milyen fa fog virdagozni
aséta idején, milyen levelek, termések lesznek a féldén stb.).
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Tippek a varosi dtvonal kialakitascdhoz
A vadrosi séta sordn fontos a valtozatossdg. Figyeljetek meg minél tébb lakohelyte
pust, haladjatok el kiilbnb&z6 funkciok mellett, legyen valtozatos az épitett és ter
meészetielemek aranyal
A sétalap minden feladatdhoz mas helyszin illik. Ezekhez konkrét tippeket kapsz a
Hogyan haszndld a Tiindérkutatdk feladatlapot részben. ime réviden 6ssze-
foglalva, milyen helyeket keress:
« Legyen olyan, ahol lakohelyeket lattok. Itt kereshettek Uj lakohelyet a tiindérek-
nek.
- Legyen benne vizpart, ahol megfejtitek a talalos kérdést, es a folydval kapcsola
tos térténeteket mesélhettek.
- Legyen benne tébbszintes épllet, ahol megnevezhetitek az éplletrészeket és
atbeszélhetitek a nem lakofunkciokat.
. Erintsetek killdnleges épitészetiértéket: olyan fellileteket, mintdkat, anyagokat,
diszeket és részleteket, amelyeket a gyerekek megfigyelhetnek!
- Legyen az dtvonalon ingerekben gazdag terllet, ahol a gyerekek csoportmunr
ka soran megfogalmazhatjak, hogy miért érdemes visszajénni a tlindéreknek.

Véglegesitsd az Gtvonalat!

Abejaras utan véglegesitsd az Utvonalat! Valogasd ki az eredeti dtleteid kdzUl azokat, amelye
ket kdnnyen elérhetsz a gyerekekkel, ahol biztonsagosan tudsz vellk csoportban mozogni, és
amelyeket izgalmasnak taléltél a bejaras soran! Az eldzetes dtleteket egészitsd ki azokkal a he
lyekkel, épUletekkel, elemekkel, amelyeket a séta soran fedeztél fel. A helyszineket flizd fel egy
dtvonalra, és tagold a sétat a feladatlapban szerepl6 feladatok segitségével! Ehhez a kdvetkezd
Hogyan tagold a sétakat? fejezetben adunk segitséget.

Hogyan tagold a sétakat?

Erdemes minden sétahoz kitaldinod egy-egy koreografiat. Hasznald a sétalapok feladatait a
sétatagolasara! Abejaras soran keresd meg, hogy melyik feladat melyik sétaszakaszhoz illik
alegjobban! Iktass be pihendket, ahol a gyerekek kitoIthetik a feladatokat és pihenhetnek egy
kicsit! ime egy lehetséges minta a séta tagolésara:

Indulas! - Hol lehet?

Atalalkozéhelyen beszéljétek meg, hogy mire figyeljenek a gyerek a séta els6 szaka
szan! A Tiindérlap elsé feladata annak felkutatdsa, hogy milyen helyeket szeretnek
atindérek, mitetszik és minem tetszik nekik, hol tdltik az idejlket a barataikkal, vagy
éppen hova bujnak el az emberek el6l.
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Tipp: Mdr az atvonal tervezésekor jeldlj ki egy természetes és egy épitett allomast,
ahol kenyelmesen meg tudtok allni a gyerekekkel, hogy atbeszéljétek a kérdéseket!
Kerdezd meg 6ket, hogy szerintiik mit gondolhatnak az egyes tldndercsaladokba
tartozo tindérek arrdl az éplletrél vagy vizparti részrél, ahol megalltatok. Ez segi
teni fog a gyerekeknek abban, hogy séta kézben sajat megolddasokkal és Stletekkel
allianak elé.

Tipp: Ne felgjtsd el, hogy a tlindércsaladoknak mar van neviik! Kérdezd meg a gye
rekeket, hogy milyen csaladnevet valasztottak a tiindéreknek, és hasznald ezeket a
séta soran!

Masodik szakasz - Hogyan néz ki?

Pihenjetek egyet egy arnyas fa alatt, és beszéljétek at a séta masodik szakaszat. Eb
ben a részben azt probaljatok meg kideriteni, hogyan nézhetnek ki a tiindéreitek.
Séta kdzben inspirdlddjatok a kérnyezetben taldlhatd dolgokbdl, és keressetek ha
sonlatokat arra, hogyan néz ki a tindér szeme, szdja, bore, haja, mosolya, tekintete,
termete.

Harmadik szakasz - Milyen a ruhaja?

Ezen a szakaszon a tindérek ruhajahoz kerestek kulénb6z6 mintékat. Figyeljétek
meg a levelek erezetét, a jarda burkolatanak mintajat, a termések formajat, a flisza
lak ritmusat, a fak térzsének mintazatat, a kedvenc épulletetek homlokzatat!

Tipp: Gyljtsetek s vigyetek magatokkal haza néhany viragszalat, levelet, termést,
kéregdarabot, kavicsot, csigahdzat, csupa-csupa a tlindérekre utald kincset! Eze
ket tudjatok majd felhasznalni az alkotofeladatok soran.

Visszatérés a kiindulépontra - Mirdl lehet felismerni?

Hazafelé menet toltsétek kia még hidnyzd részeket, illetve fogalmazzatok meg,
hogy milehet a ttindér ktlonleges ismertetdjele!
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2.5. ALKOTOFOGLALKOZASOK
ES A TARSASJATEK KOZOS ELKESZITESE

Asétaalkalmak utan kerUl sor az alkotéfoglalkozasokra, amelyek segitenek a gyerekeknek a
séta soran atelepiilés épitett és természeti 6rokségérol szerzett benyomasaik megjelenité
sében, személyessé és kézzelfoghatdva teszik azokat. A reflexionak ez a kreativ formaja segit
megszurni, Ujraélni, atértékelni a személyesen szerzett tapasztalatokat.
AtUndérbabuk készitésekor az egyéni alkotason van a hangsuly, 6rokségi szempontbdl pedig
a helyi meséken keresztll az immateridlis 6rokséggel ismerkednek a gyerekek. A masodik alke
tofoglalkozason kooperativ médon alkotnak a gyerekek, igy dolgozzak fel a sétaalkalmak soran
atelepllés természeti, épitett és immaterialis drokségéhez kapcsoldddan szerzett élményei
ket.
Az alkotdfoglalkozasok szerepe nemcsak a kdzvetlen tapasztalatok dbrazolasa és rogzitése,
hanem fontos |épést jelentenek a k&zdsségi jaték felé is, hiszen ekkor késziilnek el a kellékek, a
babuk és a jatéktabla.

- Atarsasjaték babuia keresett tiindérek lesznek.

« Atérsasjaték tablaja pedig a sétak soran feltérképezett természeti és épitett 6rokség,

valamint a mondavilag alapjan készil majd el.

Atarsasjaték attdl valik kdzdsségivé, hogy — a babuk és a jatéktabla, de még a jaték kdzben
teljesitendd feladatok is — az altalatok bejart utat, helyszineket, torténeteket és kedvenc
emlékeket idézifel. A jatéktébla a késObbiekben is szabadon mddosithatd! Ha Ujra jatszanatok
atarsasjatékkal, tekintsétek at kdzdsen a jatéktablat, jeloljétek rajta a kdrnyezetben az el6z6
jaték ota toértént valtozasokat (pl. Uj éplletek, kdzterek haszndlatdnak megvaltozasa, a jatékoe
sok lakéhelyének megvaltozasa stb.), és azt is, ha személyes viszonyotok valtozott meg egy-
egy hellyel kapcsolatban (pl. régebben nem ismertem, de most az a kedvenc jatszohelyem).
Ajaték igy mindig Uj és mindig személyes lesz!
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AZ EZUSTHID-ALKOTOFOGLALKOZASOK ES TECHNIKAK OSSZEFOGLALASA

Minégyféle alkotéfolyamatot prébaltunk ki a tarsasjaték kdzds elkészitéséhez, ezeket az aldb
bi tAbldzatban gyljtottink dssze:

JATEKELEM

Babuk

Jatéktabla1

Jatéktabla 2

Jatéktabla3

OROKSEGI TEMA

Tlindérek megforma-
zasa (mese és monda-
vilag karakterei)

Természeti 6rokség
megjelenitése

Epitett 6rokség
megjelenitése

Tejut (mese- és monda-
vilag kdrnyezete)

TECHNIKA

Agyagozas és termések
hasznélata

Tajkészités
levéllenyomatbdl

Pecsételés és mentalis
térkép készitése

Csillamtérképek és
tlindérgalaxisok

SZUKSEGES KELLEKEK

Levegbn szaradd gyurma,
tojasosdoboz kupokra
felvagva / papir kavéspo-
har / toboz,
hurkapalca, gyurmafor-
mazd eszkdzok, a sétakon
gy(jtott természetes
anyagok (levelek, agak,
termések, csigahdzak
stb.)

Levelek, ecsetek, akril-
festék, viz és vizestal,
viaszteritd, ollé

Levelek, ecsetek, akril-
festék, viz és vizestal,
viaszteritd, ollé

Csillampor kulonb6z6
szinekben és mintakban,
ragasztéstiftek, csillogd
papirok, ollé

Az altalunkjavasolt alkotéfolyamatokat barmilyenre lecserélheted, a fontos az, hogy jelenitsd

meg vellk az alabbiakat:

1. atlndéreklakhelyét, azaz a Tejutat és az égboltot;

atermészeti sétan megismert természeti értékeket;

2.
3. avarosisétasoranfelfedezett épitett kdrnyezet értékeit és elemeit;
4.

atlindéreket.

TANACSOK AZ ALKOTASHOZ

Az altalunk valasztott alkotasi folyamatoknal — modellezés, levélnyomda, térképezés és

kollazs, csillamozas - kitérlink arra, hogyan tervezd meg a foglalkozast, bemutatjuk, hogyan

érdemes irdnyitani az alkotasi folyamatot, illetve tippeket és tanacsokat is adunk az altalunk
valasztott technikdkhoz. J6 alkotast kivanunk nektek!
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BABUKESZITES

Mesénk fészerepldi a kildnbdzd csalddokbdl szarmazé (jol hallg, jél 1até, jél szagld, jol tapintd

vagy jol izleld) tindérek. Az 6ket megjelenitd figurak lesznek a térsasjaték babui. A dunai mon

davilag szereplGinek megformaldsahoz mi a modellezés technikéjat valasztottuk.

Orokségi fékusz: immaterialis 6rokség

Id6tartam: 45 perc Kellékek:

« Atlndértestéhez:

. levegén szaradd gyurma,

« tojasosdoboz kipokra felvagva / papir
kavéspohar / toboz (testhez),

« hurkapalca (a kllénbdz6 testrészek
merevitésére, nyak, kezek, labak, farok
megformazasahoz).

« Mintazashoz:

. fogpiszkald, tettifést, fokhagymanyc
mo, hustd, radirba szdrt tl, a séta soran
gyujtott vékony ag,

- gyurmakészlethez tartozé formazdesz
k&zok.

. Asétakon gyljtott természetes anyagok
atlndértestrészeivé, dltdzetévé vagy
kellékeivé valhatnak, vagy az otthonaul
szolgalhatnak:

. falevelek,

. agak,

- termések,

. csigahazak.

Ababuk megtervezése
El6szér beszéljétek at a megjelenités szempontjait!

« Nézzétek meg egyUtt a karakterlapot!
« Kérdezd meg a gyerekektdl, hogy milyennek képzelték el a tiindéreiket!
Tegyél fel kiegészit6 kérdéseket:
« Hogyan néz ki a tiindéred (&t tlindérfajta a karakterlap alapjan). Mi a csalad kildnds ismer
tet6jegye?
« Hol lakik? Tavirézsaban, didbélben stb.?
« Milyen kellékeket hasznal?
« Van-e baratja?

Tipp: A kérdéseket el6sz6r magukban gondoljak at a gyerekek, hogy aséta sordn a fantdzidjukban
kialakult tindeérre visszaemlékezzenek, igy kevésbé befolyasoljdk Sket a tbbbiek valaszai. A legfor
tosabb tulajdonsdagokat le is irhatjdk, igy az alkotds sordn vissza tudnak térni a jegyzeteikhez.
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Amodellezés menete
El6sz0r a tlindérek testét és testrészeit formaljuk meg.

« Vagj klpokat a tojastartobdl, ezeket hasznald a test vazaként. Ha a tojastartd alap ducibb,
kerekebb lesz a tindér, ha hosszUukasabb, akkor magasabb. Ugyanigy, a testnek hasznalt
poharvagy toboz formaja meg fogja hatarozni a tindérek alakjat.

« Atojastartdba vagy poharba szUrj bele egy fogpiszkaldt vagy hurkapalcat, ez lesz a tindér
gerince. Minél hosszabb a fogpiszkald, annal magasabb lesz a tindéred. Erre tudod régz
teni a tindér fejét is. Lehet, hogy hosszu nyaka van a latétindérednek, hogy j6 messzire
elldsson? Vagy egy pocakos izlel6ttindért formazol meg?

« Most készitsetek kezet, labat, nyakat, fejet a tindéreteknek! Lehet, hogy tdbb karja, feje
vagy laba is van? A végtagok merevitéséhez hasznaljatok tovabbi fogpiszkaldkat vagy hur
kapalcat!

Ha kész a tlindérek alapformaja, a gyerekek mar szabadon tudnak dolgozni a részleteken.

- Készitsetek neki hajat, szemet, szajat!

« Majd johetnek a kiegészitdk: a kalap, a vardzseszk6zok, a ruha a gyerekek elképzelése sze
rint.

- Gondoljatok a ttindérek kontextusara, a baratok, a lakhely megjelenitésére is!

Tippek a modellezéshez

« Atest megalkotasa fontos Iépés, ezért j6, ha demonstralod a gyerekeknek a folyamatot. Itt
fontos, hogy mekkora tindért szeretnének késziteni a gyerekek. Nagyobb méretd figura
készitéséhez mindenképpen hasznaljatok tojastartdt vagy joghurtosdobozt, ami Uregessé
és konnyebbé teszi a figurét, és lehetdvé teszi a tartdszerkezet (fogpiszkald, hurkapalca)
beépitését. Ha kis méretti figurat készitetek, nincs sztkség alapra, magabdl a gyurmabdl is
készithetitek az egész testet (egy krumpliszert alapbdl kiindulva).

« Ugyanez igaz a végtagokra is. Ha hosszu kezet, szarnyat akarnak a gyerekek, akkor hasznat
jatok hurkapalcat és fogpiszkaldt a merevitéshez, nehogy letdrjenek ezek az érzékeny tin
dérvégtagok. A szabad alkotas soran figyelj, és segits a gyerekeknek!

. Osztdndzd a gyerekeket arra, hogy szdljanak, ha valamiben segitségre van sziikségik, vagy
valamifelborul, letérik stb.

- Az agyag gyorsan szarad, és ezért el6fordulhat, hogy nem lesz elég sima a felllete. Ismét
egyenletessé teheted a fellileteket, ha egy kis vizzel végigsimitod Gket.

- Asokféle anyag, az agyag, a kilonbdz6 termések nagyon inspiraldak a gyerekeknek. Sokszor
az anyagot latva tdmad egy-egy otletlk: ez a levél j6 szemdlddknek, ez a termés kalapnak.
Hagyd, hogy az anyag, a képzelet termékeként szlilessen meg a tlindérfigura! Ezeket bele
nyomkodhatjatok az agyagba, vagy felragaszthatjatok a bevizezett és még ragadds felsz
nére.

. Torekedjetek arra, hogy a killonb6z6 testrészek eggyé valjanak a testtel! Simogassatok 6g-
sze a végtagok agyagat a testtel, mert a kll6nalld agyagdarabok kdnnyen szétvalnak, lees
nekvagy letdrnek.

60



Tipp: Ha a gyerekek még nem vagy csak ritkan végeztek hasonlé alkototevekenyseget az
adott nyelven, taldan sok j széval, kifejezéssel fognak taldlkozni. Ha van ra lehet8ség, egy
korabbi talalkozas alapjan meséld el nekik, mit fogtok csinalni, milyen anyagokat, techni
kakat hasznaltok majd. Ezzel felmérheted, hogy nyelvileg mennyire lesz (j nekik a téma, mi
az, amire figyelned kellmajd.

Tipp: Ha az oktatasiprogram keretei lehetdve teszik, akaregy kilén elbzetes alkalom sordn
fokuszaltan is foglalkozhattok azokkal a nyelvi terlletekkel, amelyek az adott csoport ese
tében szUkségesek lehetnek ahhoz, hogy nyelvileg is profitaljanak az alkotéfoglalkozasbol.
Ezttermészetesen 8sszevonhatod a normal tanmenet kapcsolodo részeivel. Gyakorolhat
Jatok példaul a kérés, felszdlitas, javaslat kifejezését az alkotofoglalkozas szokincsével (pl.
Ragaszd 8ssze!l, Vagd széet! stb.) vagy egy helyesirasora keretében is dolgozhattok az dj

szokinccsel.

ELMENYBESZAMOLO A TONDERKESZITESROL

Ababuk elkészitése utan tarts tarlatvezetést, ennek soran a gyerekek sajat szavaikkal mutat
hatjak be alkotasaikat. Az ehhez készitettElménybeszamolé feladatlap segit nekik annak
megfogalmazasaban, hogy milyen technikakat, anyagokat hasznaltak a tindérek elkészitésé
hez. Afelhasznalt anyagok és technikdk bemutatasa kdzben gyakorolhatjak az Uj szavakat és
kifejezéseket a szébeli kommunikacidban, illetve lehetoséget kapnak arra, hogy 6sszegezzék
az alkotassal kapcsolatos gondolataikat, tapasztalataikat. Atermészeti séta utan a gyerekek a
tindérek bemutatasakorismételten gyakoroljak a személyleirashoz kapcsolddo kifejezéseket,
szerkezeteket is. Abemutatas soran ezenkivll azt is megtapasztalhatjak, milyen hallgatésag
elétt beszélni, képviselni sajat magukat és felvéllalni sajat dtleteiket, elképzeléseiket.
Stuttgartban a szUl6ket is meghivtuk a tarlatvezetésre, Bajan pedig egymasnak mutattuk be az

alkotasokat.

Tipp: Hagyj id&t a gyerekeknek, hogy felkészliljenek a prezentaciora! Akar hazi feladatként
is feladhatod, hogy a kévetkezé alkalomra valaszoljak meg a kérdéseket.

Tipp: Ne felejts el példaval szolgalni a bemutatashoz. Ha te is beszalltal a tlindéralkotasba,
kezdd a sajat tindéred bemutatasaval, tgyelve arra, hogy azokat a nyelvi megolddsokat
hasznald, amelyeket a gyerekektdl is szeretnél majd hallani. A példa utdan akar kbézésen
ossze is szedhetitek, hogy milyen kifejezések, szerkezetek hangzottak el a bemutatoban
(pl.: Szeretném bemutatni a tndéremet; A ruhgjahoz viragszirmokat hasznaltam; A ruhc
Jat elészor falevelekbdl akartam csindlni, de végll meggondoltam magam, mert nagyon

megtetszettek ezek a virdgszirmok. stb.).
Tipp: Hasznald ki a terem adottsagait! Helyezzétek el az egyes alkotdasokat a terem kilér

b6z6 részeire, majd kdzbésen jdrjatok végig a kidllitast tgy, hogy mindig az adott tindér k&

szitéje mutatja be az alkotast!
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A JATEKTABLA ELKESZITESE

Ajatéktablank harom részbdl all, és minden egyes rész a harom 6rokségi téma egyikét jeleniti
meg. Az emberek vildgat két rész alkotja: a természet és az épitett kdrnyezet vilaga. A tiindérek
vilaga egy egységként jelenik meg, és a Tejutat és a csillagokat abrazolja.

Az egyes témakhoz mi egy-egy alkotétechnikat tarsitottunk, amelyekkel a gyerekek régzithet
ték a séta soran szerzett tapasztalataikat.

« Atermészeti séta Utvonalanak megjelenitésére a séta soran gytijtott levelek és termések
lenyomataibdl tudtok térképet késziteni. Ezekkel abrazolhatjatok a tindérek nyomait és
lehetséges buvodhelyeit.

« Avarosi séta Utvonalara egy kildnleges kollazstechnikat javaslunk, amelyben a nyomda
zast, afotdkat és a mentalis térkép készitését vegyithetitek.

« AtUndérekvilagat csillamtérkép formajaban jelenitettlk meg. Ittigazan szabadon szarnyat
hat a fantazia és gondtalan lehet az alkotas!

A kdvetkez6 részben bemutatjuk, hogyan készUlj el6 az alkotdalkalomra, ahol mindharom
technikat kiprobalhatod a gyerekekkel. Ha a pdrhuzamos munka nehezen kivitelezhetének
tlnik, tarts kilon foglalkozasokat! A kdvetkezokben részletes tandcsokat adunk az dltalunk
vélasztott levéllenyomat, kolldzstechnika és csilldmtechnika alkalmazasahoz.

Tippek a sajat teleplilés mlvészeti hagyomadnyainak beépitésére az alkotofolyamatba

- Gondold végig, hogy van-e a telepllésedre jellemz& mdlvészeti ag, hires képzb- vagy
iparmdveész! Ha van élé helyi miivész, hivd el a foglalkozasra, vagy tartsatok az alkots-
foglalkozast a mdlvész mitermében!

« Azis jo megoldas lehet, ha megnéztek egy-egy helyi mlalkotast. Figyeljétek meg a szirr
vilagot, a mivész dltal alkalmazott technikakat! Probdljatok megidézni alkotds kdzben
a mlveész stilusat, esetleg alkalmazzatok hasonlo technikat! A fenti 6tletek lehetéséget
adnak arra, hogy tovabbi helyi kulturdlis értékeket emeljetek be a programba.

Elokészités

Készits el6 harom asztalszigetet a teremben! Az egyiken helyezd el a levélnyomdazashoz, a
masikon a kollazstechnikahoz, a harmadikon pedig a csillamtechnikahoz szlkséges kellékeket!
Kezdd az alkalmat kdzds térképezéssel! Idézzétek fel a séta Utvonalat, és helyezzétek fel
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egyltt a térképre a természeti és a varosi séta allomasait! Enhez részletesebb tanacsokat
adunk a ,Varosi kérnyezet — térképezés és kolldzs” cimti részben.

Ha megvannak a f6 pontok, indulhat a parhuzamos alkotés! A gyerekek dolgozzanak a harom
asztalnal 5-7 fs csoportokban Ugy, hogy kényelmesen elférjenek, majd cseréljenek asztalt!

Tipp: Mi csak a varosi setat abrazoltuk terképszerlen, a természet megjelenitését meg

hagytuk szabad alkotasnak, de ha szeretnétek, tikészithettek térképet a természeti sétarol
is.

Tipp: Erdemes ezt a foglalkozdst is nyelvi szempontbdl is jol elékészitenil Ezzel elérhetd,
hogy az alkotas kbzben a gyerekek nyelvi keészségeiket is fejleszthessék (bar 6k maguk ta

lan észre sem veszik, hogy a nyelvet is gyakoroljak). A foglalkozds nyelvi el6készitéséhez
lasd a babukészitéshez irt tippjeinket!

Tipp: A foglalkozasok soran is figyelj arra, hogy az alkotas kézben nyelvileg is atadd a gye

rekeknek, mitértenik! Nyugodtan ,kbézvetitsd” hangosan, hogy éppen mit csinalsz (pl. Most
kinyitom a festékestubust. Kinyomom a festéket. Hozzdaadok egy kis vizet stb.)! A vizualis és
auditiv ingerek kombindlasa nagyon hatékonyan segiti a tanulast!

Tipp: Beszéltesd a gyerekeket is! Kerdezd meg téliik, mit csinalnak éppen, mit és hogyan
csinaltak eddig, mit akarnak méeg csindlni stb. Ha nehézséguik van valaminek a megfogat

mazdsaban, segits nekik megtalalni a megfelelé szot, kifejezést!

Természeti kornyezet - levélnyomda

Orokségi fokusz: természeti
Orokség
Kellékek:

« 1db nagy méretti fenér
papir,

« A4d-es papiralevelek prése-
|éséhez,

- ollok,

« asétdk soran gyljtott leve-
lek és termések,

« tubusos tempera (ha
folyékonyabb, kdzvetlenl
rakenhetd a levélre (nem
kell vizzel oldani), és egybdl
préselhetd, ha stird, akkor vizzel fel kell higitani, majd papirral lepréselni),

. ecsetek tdbbféle méretben,

. talka, viz.

Berendezés:

egy kényelmesen kérbeallhatd asztal,

egy masik asztal a festékeknek, leveleknek stb., amelyen megfestjik a leveleket.
Id6tartam: 45 perc
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Ajatéktabla emberek lakta, természeti részének megtervezése

. Beszéliétek meg a gyerekekkel, hogy mit lattak a sétan, és mit lehetne ebbd6l megjeleniteni!
Példaul:

- Milyen tindérekre utalé nyomokat (tavirézsa, viziadllatok, arany hajszalak stb.) lattatok?

« Milyen tajékozddasi pontokra (pl. templom, nagy folyd, id6s fa) emlékeztek?

« Nézzétek &t a Tlindérlap-jegyzeteiteket is! Van olyan elem, ami kimaradt vagy fontos
lenne?

« Ezutan beszéljétek meg, hogy ki mit szeretne megjeleniteni, és azt hogyan lehetne dssze
rakni a séta soran gyujtott termésekbdl, levelekbdl! Valasszatok ki az Stletetekhez legin
kabb ill6 terméseket és leveleket! Batran kombinaljatok tobb levelet vagy levélnyomatot,
és nyugodtan vagjatok, tépjétek formara a leveleket, terméseket!

. Az elGkészUletek utan a technika bemutatédsa kdvetkezik. Mutasd be a gyerekeknek a tech
nika miikédését pl. a kdzds folyd elkészitésén, majd készitsétek el a folydt kdzdsen! Ezu
tan a gyerekek a megbeszéltek szerint folytathatjak a taj megalkotasat. Segits nekik abban,
hogy meg tudjak valdsitani az elképzeléseiket!

« Nézzétek megegyUtt az elkészult mlivet! Az &sszefoglald sorén jeldljétek kiazokat a ponte
kat, ahol szivesen tartdzkodnak a tiindérek, hogy tudjatok, hol talalhatjatok 6ket!

Anyomdazas folyamata

- Kezdjetek a nagyobb elemekkel, példaul a folyéval! Ezt akar kdzdsen is elkészithetitek, ami
remek alkalom arra, hogy megtanuljatok a nyomdazas technikajat.

- Ezutanjelenitsétek meg a fakat, Utvonalakat, templomokat és a nagyobb tajékozédasi pon
tokat!

- Majd jdhetnek a mese szerepl6i és kulonleges elemei: a halak, madarak, figurak stb.!

. Ezutan dolgozzatok azokon a helyeken, ahova a hallé-, szaglo-, 1ato-, tapintd- és izlelotlin
dérek elbujhatnak, és ahol j6l érzik magukat!

- Ezutan beszéljétek at, hogy melyek voltak a gyerekek kedvenc helyei!l Ezeket a helyeket
meg is jelolhetik a térképen, s6t a gyerekek magukat is rdnyomdazhatjak a térképre, vagy
odairhatjak a neviket a kedvenc helylkhoz.

Tippek a nyomdazétechnikahoz

« Nevezz kiegy kiilén asztalt a terméseknek, leveleknek és a tébbi kelléknek (festek, viz, ollo
stb.). A gyerekek ezen készitsék el6 a leveleket a nyomddzashoz.

« Atemperat vigyétek fel kbzvetlenll a levelek egyik oldaldra és a termésekre ugy, hogy a
festék teljesen fedje a felszinlket, majd nyomjatok ra ket a papirra.

« Ha folyekonyabb a tempera, akkor nem is kell vizet hasznalnotok, eqybdl mehet a por
pirra. Ha a tempera stir(ibb, oldjatok fel egy kis vizzel ecsetek segitségével, és ecsettel
vigyétek fel a termeésekre és levelekre. Ha nagyon hig a festék (pl. gombfestek), akkor
préseljetek a mintat a papirra. A festett fellletet helyezzétek a papirra, tegyétek ra az
A4-es lapot, és tenyérrel erbsen nyomjdtok rda a papirra. Ezutdn tavolitsatok el az A4-es
papirt, és dvatosan, egyik végetdl haladva huzzdatok fel a lenyomatot.

« Probalkozhattok az ujjal mintdazassal is, vagy ecsettel is hozzaadhattok egy-egy részle
tet a képhez
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Varosi kdrnyezet - térképezés és kollazs
Orokségi fokusz: épitett Srokség
Kellékek:

1db nagy méreti fehér papir,

fotdk a séta soran latott éplletekrdl, lakéhdzakrdl, nevezetességekrdl (a sétalapbdl kivag
va)

ollok,

tollak, ceruzak, zsirkrétak,

varosi éplleteket, kozlekedési eszkdzdket és ndvényeket mintdzdé pecsétek,
tintaparnak,

maradék termések és anyagok a sétarol.

Berendezés:

egy korbedllhatd asztal,
egy masik asztal a nyomdazonak, a terméseknek, a ceruzaknak és egyéb kellékeknek.

Id6tartam: 45 perc

Ajatéktabla emberek lakta, varosi részének feltérképezése

Kérdezd meg a gyerekeket, hogy ki latott mar térképet. Beszéljetek arrdl, hogy miaz a feltd

nézet, az alaprajz, a méretarany. Mi mekkora a térképen és a valdsagban? Ti mennyiid6 alatt

tettétek meg az utat, és milyen kicsi tdvolsagnak tlinik ez a térképen.

Vegyetek el6 egy térképet és tegyetek ra egy pauszpapirt, amelyre felrajzoljatok a bejart
dtvonalat.

Keressétek meg a séta kiinduldpontjat. Ki ismeri fel? Jeldljétek meg. irjatok mellé az utca
vagy tér nevét, esetleg a hazszamot is. Hol volt az Ut fele, fordulépontja?

Idézzétek fel, merre jartatok, mit lattatok séta kézben. Hol voltak a megalldhelyek? Ezeket is

jeldljétek be, és jegyezzétek le egy-két széban, mitértént ott.

Prébaéljatok meg rekonstrualni a séta Utvonalat, és rajzoljatok be a térképre.
Ha megvan az Utvonal és az allomasok, akkor masoljatok at jatéktabla alapjaul szolgald
lapra.

{E"—I‘I ™
B

ﬁ i

Megtett sétaldtvonal megrajzolasa digitalis tablan
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Tippek a térképkészitéshez

- A térkép nagyitasa bonyolult feladat, ezért hagyj elegendd idét az elbkészitésére. Ha
kevesebb id6ték van, rajzold elé te a bejart sétadtvonalat, amelyet a kb6zds térképezés
utan egyditt diszithettek fel a gyerekekkel.

- Van kivetit6tok? Mi sem egyszer(ibb! Vetitsetek ki egy digitalis térképet, helyezzetek eqy
nagy papirt a falra, és a jegyzetet készitsétek el kézvetlendil a papirral igy eqybél hasz
nalhaté alapot kaptok a kolldzshoz.

« Digitalis tablatok van? Nyissatok meg egy online térképet, amelyen megkeresitek a taje
kozoédasi pontokat. Ezt utana rajzold at a kollazs alapjaul szolgald lapra.

Tipp: Egészitsd ki ezt a foglalkozdast a gyerekek aktudlis tananyagaval. Nalunk Bajan a gye
rekek 3. osztalyos atlaszaban nem csak a Tejutrol talaltunk részletes magyardazatot, hanem
ahhoz is, hogy hogyan abrdazoljck a terképek a folyokat, az éplleteket és a terméeszetet.

Akollazskészités folyamata
Vedd el6 a kbzdsen készitett térképvazlatot! Ez lesz a kollazs alapja. Az Utvonalakat és a séta

kezdOpontjat mar bejelditétek rajta, most kezdjétek el kidekoralni a térképet.

Kezdjétek az épUletekrol és épitészeti értékekrol készitett fotdkkal! Merre lattatok ezeket a
dolgokat? Keressétek meg a helylket a térképen. Vagjatok kdrbe a részleteket, és ragaz-
szatok fel 6ket a lapra.

Most irjatok fel a helyneveket. KerUljon fel a térképre az iskola épllete, az értékes épllet és
afolyd neve.

Ha ez megvan, vegyétek el6 a pecsétkészletet. Mintdzzatok meg a csaladi hazas és lakéte
lepi részeket, Ultessétek be faval és ndvényekkel a természetes részeket, majd jeldljétek ki
afobb kdzlekedési Utvonalakat a biciklis és autés formakkal.

Ezutan egészitsétek ki a térképet sajat filctollrajzokkal. Enhez tegyél fel segitd kérdéseket a
gyerekeknek:
Mivoltatindéred
legkedvesebb helye?
Rajzold le!

Neked mivolt a ked-
venc élményed?
TUndériiz6 cslnya
hely! SUrgésen tenni
valamit a megjavi-
tasara! Jeldljétek be
kdzbdsen atérképena
tindéreket elriasztd

helyeket, és mondja-
tokjavitd dtleteket az
adott hely vonzdbba tételére.
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Népesitsétek be a térképet a tiindérek altal kedvelt ndvények és allatok rajzaival.
Fessétek be a hatteret! A pecsétmintak alatti terlletet és a nagyobb egybefliggo fellle
teket zsirkrétaval kdnnyen és gyorsan ki lehet télteni. Afilcek vastag végével is gyorsan ki
lehet tolteni fellleteket.

Maradt még néhany kincs a sétakrdl? lllesszétek be ide!

Hasznéalhattok kildnb6z6 matricakat is. Jeldljiétek meg vele azokat a helyeket, amelyeket
kifejezetten szeretnek a tlindérek.

Tippek a kollazstechnikdhoz

« Nalunk az valt be a legjobban, hogy egyszerre csak egy anyagot haszndltunk az alko-
tashoz. El6sz6r a ragasztassal kezdtlk: ekkor csak az ollo, a fényképek és a ragaszto volt
a gyerekeknél. Ezutan kévetkeztek a pecsételéshez sziikséges eszkézEk. Ha végeztek a
pecsételéssel, akkor a nyomdazot eltdréltek, elraktak, és elbvettlk helyettlk a filcek és
zsirkrétak. Ezutan kerdltek fel a helynevek, rajzoltuk meg a részleteket és toltottlik ki a
hattereket.

- Rajzoltathatsz szubjektiv térképet is a gyerekekkel, amelyeket felvaghattok és felrakhat
tok a megfeleld helyre a térképen. Igy kiderdilhet, melyek a gyerekek szdmdra leginkébb
emlékezetes helyek, pillanatok és élméenyek.

Tejut - csillamtechnika
Orokségi fékusz: immaterialis 6rokség (helyi mese- és mondavilag)

Kellékek:

Berendezés:

Id6tartam: 10-30 perc

ragasztostiftek,

maszkoldszalag,

csillamkartonok,

formalyukasztok (pl. kérvagy csillag,
kldnbdz6 méretekben),

ollo,

szorhato csillamok és csillamporok
(kldNbdz6 szinek és formak),

nagy méretl (legaldbb Al-es),
sotétkék, sotétlila vagy fekete szinl
karton.

egy nagyobb, jol kérbeéllhatd asztal
a nagy kartonnak,

akellékek az asztal egyik szélére
helyezve.
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A jatéktabla tiindérek lakta részének megtervezése

Elevenitsétekfel, hova kdltdztek a ttindérek!

Inspiracioképpen idézzétek fel a Tejut képét, a csillagképeket, galaxisokat, drvényeket,
fekete lyukakat és bolygdkat!

Vajon hogyan kdzlekednek a tindérek ezek kdzdtt a helyszinek kdzott, hogyan lehet ezeket
a kapcsolatokat megjeleniteni?

Probald el6segiteni azt, hogy mindenkinek legyen elképzelése arrdl, mit szeretne megvald
sitani ezek kdzal!

A csillamozas folyamata

Atervezés utan mutass be a kiteritett lapon egy-két technikat. Példaul hizz a ragasztds
tifttel egy vonalat, és szérd be csilldmmal. Készithetsz egyszint vagy vegyes szind terllete
ketis. Mutasd be, hogyan lehet negativ formakat |étrehozni maszkoldszalaggal: fed] le egy
terUletet maszkoldszalaggal, ragasztdzd korll a stifttel, majd szord be a ragasztds terlle
tet. Ezutan tavolitsd el a maszkoldt.

Ezutan kérd meg a gyerekeket, hogy kezdjenek el 6nalldan alkotni a lapra. Mindenkinek
lehet egy sajat sarka, és abban alkothat.

Segitsd Sket a klildnbdz4 technikak alkalmazéaséaban. Oszténdzd dket kiildnbdz6 motivu
mok megjelenitésére: a tindérek lakhelye, sszekdttetések, csillagképek, galaxisok stb.
Miutdn mindenki elkészitett legaldbb egy csillagképet, 6sztonbzd Oket a kllonbdz6 részek
kdzotti kapcsolatok megteremtésére! A gyerekek igy kdzds alkotast hoznak Iétre.

Ha kész vagytok, takaritsatok fel k6zdsen, és tisztitsatok le a képet.

Kérd meg a gyerekeket, hogy helyezzék el a tiindéreiket a csillagtérképen.

Ez csak néhany az altalunk alkalmazott technikak k&zUl, és sokat nem is mi magunk, hanem

a gyerekek talaltak ki, és kérték, hogy segitstink a megvaldsitasaban. KészUlj fel par trikkel, és

hagyd, hogy a gyerekek sajat 6tletekkel rukkoljanak eld!

Tippek a csillamtechnikdhoz

« Acsillamtechnika rettentéen egyszerd.

« A ragasztostiftek kUlbnb6z6 szélességliek legyenek, igy kilénbdz6 méretl péttydket,
foltokat, vonalakat tudtok letrehozni.

« A pottydk lehetnek a csillagok helyei, egy nagyobb folt egy csillagkédd, egy fekete lyuk
vagy egy egéesz galaxis. A vonalak lehetnek érvények, féreglyukak, dtvonalak, amelyen a
tundérek kézlekednek. Lehetnek ezek egyenes, girbegurba, cikcakkos vonalak.

« Haszndlhattok egyszind foltokat, ekkor elklilénlilnek az elemek. De alkalmazhattok ve
gyes foltokat is (pl. keverjétek 6ssze a piros és a sététkék csillamport, és szorjatok bele
egy pici aranyszindit.), ezekbbl nagyon szép galaxisok lesznek!

« Egy masik lehetséges technika, hogy maszkoloszalaggal negativ foltokat takartok ki.
Vagjatok kia maszkolot az dltalatok valasztott formara, és ragasszatok rd a papirra. Ez
utan menjetek at felette a stifttel a maszkold szélei mentén! Véglil szedjétek le a masz
kolot, és szorjatok be a felliletet csillammal.

« Csillampapirbdl is vaghattok ki kilénb6éz6 formakat, amelyeket azutdn raragasztotok
anagy papirlapra. A kisebb-nagyobb kérék lehetnek példaul bolygok, amelyek kéré csik
lamporbol akar gydr(it is készithettek.

68



REFLEXI0S JATEK A JATEKTABLA KESZITESROL

Ha elkésziltek a jatéktablak, tartsatok prezentaciot! Ehhez segitséget nydjtanak a 7. szamu
mellékletben talalhatd Reflexids kartyak! Alljatok korbe az elkészilt alkotast, majd jol ke
verjétek meg a kérdéskartyakat! Az egyik gyerek hlzzon egy kartyat, és valaszoljon réviden

a kérdésre! Miutan valaszolt, 6 nyljthatja oda a kartyapaklit az dltala valasztott kdvetkezo
vélaszadoénak. igy halad tovabb a kartyapakli addig, ameddig mindenki meg nem vélaszol egy
kérdést.

Tipp: Elbzetesen nézd at, valogasd ki és egészitsd ki tovabbiakkal a mellékletben szerep-

6 kerdéseket! Mielbtt belekezdetek a feladatba, ismételjétek at a szlikséges szokincset! Jo
maodszererre, haegy-egy kategdriaban k6z8s szégydjtést rendeztek (pl. egy perc alatt minél
tébb, az alkotofoglalkozdsok soran hasznalt eszkdz neveét kell felsorolni k6zésen). A szogy(f

tés a szavakat a tabldra irva, vagy akar két, egymdssal versenyzé csapatban is térténhet.

Tipp: Ha a csoportban a gyerekek nyelvi kompetencidja jelent&sen eltérd, inkabb célzottan
add az egyik vagy masik kérdéskartyat az egyes gyerekeknek, ezzel elésegitve azt, hogy min
denki a sajat szintjének megfelels nehézsegl kérdest kapjon, és mindenki szamara pozitiv
élmeny legyen a k6z6s prezentacio.

A FOGLALKOZAS ZARASA ES A TUNDEREK UJ LAKOHELYENEK KIJELOLESE

A prezentacid utédn nézzétek meg kdzdsen az elkészUlt miliveket, és tegyétek egymas mellé
az emberek vilagat abrazold részeket. Nézzétek meg, mi mindent sikerUlt megvaldsitani. Most
minden gyermek jeldlje be, hova kdltézne a tindére! Mindenki kapjon egy szines matricat a
nevének monogramjaval, vagy rajzoljon egy sajat csillagot a jatéktabla emberek vilagat megje
lenit6 részére. Ezutan mondja el mindenki, hogy miért oda tette a pottyét.

Ez a pdtty kiemelt fontossagu lesz a jaték soran, hiszen ide tér majd vissza minden gyermek

nek a tindére.
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2.6. KOZOSSEGI JATEKFOGLALKOZAS

Akdzbsségijatékalkalom a foglalkozassorozat utolsd eleme, amely a jatékpedagdgidban alkal
mazott szabalyjaték formajaban mélyiti el a gyerekek lakéhelylk épitett, természeti és imma
teridlis 6rokségérdl szerzett tudasat és tapasztalatait.
Atarsasjaték legfontosabb elemeit az alkotéfoglalkozasokon, a gyerekekkel kdzdsen készitet
tUk el. Atindérek kicsinyitett masai lesznek a kdzdsségi tarsas babui. A természeti, az épitett
és az immateridlis 6rokséget (mesevildgot) megjelenité mivek lesznek a jatéktabla alapjai.
Akdzdsségijatékban a gyerekek Ujraélhetik az EzUsthid-foglalkozasok legszebb pillanatait, és
kézbe vehetik, hasznalhatjak az éimények targyiasult lenyomatait, azaz a tindérbabukat és az
emberek és a tindérek vildgat leképezd alkotdsokat. De nem csak egy egyszer jatszhatd jaték
rélvan itt szo. A jatékot Ujra és Ujra hasznalhatjak a gyerekek. Aezuisthidkartya és a csillag-
kartya kérdéseinek megvaltoztatasaval, a jatékszabaly dtalakitdsaval mindig élmény marad a
jaték, és Ujra és Ujra atélhetjik a gyerekekkel a kbzdsen tett sétak és alkotasok pillanatait. Vedd
el6 az EzUsthidat 6sszel és nyéron, tavasszal és télen, és frissitsd fel az élményeiteket.
Afent emlitett kellékeken kivil a jatékhoz szikségetek lesz még egy egyszerlien adaptalhatd
és varidlhaté jatékszabalyra, és két kildnleges kellékre, amelyet pedagdgusként te magad
allithatsz ssze a foglalkozasokban megszerzett ismeretek és élmények alapjan. Akét kellék:
« EzUsthidkartyak segitségével épitjik fel az emberek vildgat és a tlindérek vilagat sszekd
t6 ezUsthidat, amirdl a jaték a nevét is kapta. Ezen haladhatnak at a tindérek a Tejltrdl a
gyerekek altal az emberek vilagdban megjeldlt helylkre.
+ Miutan az ezUsthid megépllt, szUkséglnk lesz a csillagkartyakra is, amelyek segitségével
visszahozhatjuk a tindéreket az emberek vilagaba.
Ebben a fejezetben az EzUsthid jaték részletes leirasat, szabalyait és kellékeit szedtlk dssze.
Az altalunk hasznalt jatékszabalyok mellett kitérink arra is, hogy hogyan adaptalhatod a jaték
szabalyt a sajat gyermekcsoportodra.

AZ EZUSTHID JATEK RESZLETES LEIRASA ES KELLEKEI

Az Ezlisthidkbzbsségi jatékhoz egyszerli szabalyokat készitettlink, amelyeket kedved szerint
alakithatsz (ehhez talélsz is néhany tippet a jatékszabaly végén). A cél, hogy olyan jatékszaba
lyotok legyen, amelyet a gyerekek értenek és élveznek! Nézd at az altalunk javasolt jatéksza
balyt, és ha szUkségesnek talalod, alakitsd at. Az atalakitashoz a tanacsok részben kapsz majd
segitséget.
Jatékosok: kb. 13-36 f§
Kellékek:
« TUndérbabuk (gyermekek altal elkészitett szobrok),
« ajatéktabla harom eleme (tindérek vilaga: tejut, emberek vildga: természeti és varosi séta
gyermekek altal készitett rajzai),
« ezlsthidkartyak (min. 10 db személyre szabott kvizkartya, 1 db emberek vildga hidfg, 1db
TUndérorszag hidfd) (9. szamu melléklet),
« csillagkartyak (személyre szabott) (10. szamu melléklet),
« id6mér6 eszkdz (homokdra, konyhai id6zitd, stopper stb.).
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Ajaték elokészitése:
« Helyezd ki ajatéktablat egy nagy asztalszigetre, amelyet a gyerekek kényelmesen kor
be tudnak Ulni! Megteszi egy nagy szényeg is a foldon, amire ra tudnak tlni a gyerekek. A
Tundérorszagot (Tejutat) dbrazold csillamtérkép legyen legaldbb 10eziuisthidkartyanyi
tavolsagra azemberek foldjét alkoto két tertlettol! Akettd kbzé épll majd az emberek
vilagat és Tundérorszagot 6sszekdto eztsthid!
« Helyezd fel azember hidfét az emberek vildgahoz.
- Az ezusthidkartyakat helyezd az emberek vilagara, vagy fogd jatékvezetoként a kezedbe.
- Acsillagkartyakat szord szét a jatéktablan a Tindérorszagot megjelenitd részen Ggy,
hogy minden jatékosnak jusson beldlik egy.
« Kérd meg a gyerekeket, hogy helyezzék el tindérbabuikat a Tejlton.
Ajaték menete
Ajaték célja, hogy 777 év utan visszahozzuk a tindéreket az emberek kbzé. A sétakon renge
teg, a tlindérek altal hagyott nyomot fedeztlnk fel, tudjuk, hogy néznek ki a ttindérek, mit sze
retnek és mit nem. Megkerestik a lakéhelyUket, megmutattuk nekik, milyen értékeink vannak,
miért érdemes visszajonnitk. Ha 6k tudtak nekink ezUsthidat épiteni, amikor sztkséglink volt
ra, akkor talan nekiink is mennifog! Epitstik meg most kézésen az emberek vilagabdl Tindéror
szagba vezetl ezUsthidat, hogy a ttindérek atkelhessenek rajta, és ismét vellnk élhessenek!

Tipp: A jaték el6tt mondd el ismét a mesét! Elevenitsd fel a klilénb&z6 térténeteket. Ez nem
csak a jatek kérdeseinek megfejtésében segit majd, hanem segit neked is bevezetni a tar
sasjatekozas esemenyét. A mese végen oszd meg a gyerekekkel, hogy az az Stleted tamadit,
hogy ha a tindérek tudtak a mi segitséglnkre ezlsthidat épiteni, akkor talan nekink, em-
bereknek is menni fog ez! Kérdezd meg &ket, hogy 6k milyen ezlsthidat épitenének! Lesz, aki
mayd piramist akar épiteni a gyerekekbdl, lesz, akielmenne ez(istét banydszni, lesz, aki papir
bol vagna ki ezlisthidat. Ha van id6ték ra, egészitsd ki a foglalkozdst az ezlisthid megterve
zésévell Ezt arészt utana vezesd at a jaték ezdsthidkartydinak bemutatdasaba.

Jatékszabaly

Ajaték két korbol all.

1. Azelsé korben kbzdsen épitjik meg az ezUsthidat ahhoz, hogy a tiindérek at tudjanak kelni
az emberek vildgéba. Helyezd fel az emberek vildgdhoz az ember hidfét, majd hidzzon az
elsé gyermek egy ezUsthidkartyat a paklibdl! Oldjatok meg kdzdsen a rajta szerepl6 fela
datot! Ha sikerilt megoldani a feladatot, akkor helyezzétek el az elsé ezUsthidkartyat (ac
tivitykartya) a hidfé mellé. Minden egyes feladat teljesitésével hozzdadtok a hidhoz egy Uj
elemet. A hidat az emberek vilaga feldl kezdjétek el épiteni, és az utolsé hidelem kerUljon
fel Tindérorszag oldalara. A hid akkor készUl el, ha mind a 10 elemet felhelyeztétek a jaték
téblara. Ekkor ker(l fel a hid Tindérorszag feldli végére is a hidfé. Tapsoljatok meg a k6zos
sikert!

2. Az ezlsthid elkészUlte utan indul a masodik, 6nallé kér. A jatékvezet6 felolvassa a csillag
kartydkon szerepld kvizkérdéseket. Aki el0szor tudja a valaszt, az atkelhet a tindérével az
ezUsthidon, és elfoglalhatja az emberek vildgadban azt a megcsillagozott helyet, amelyet a
jatéktabla-készitéskor kijeldlt a tindére szamara.
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Ha minden tindér atjutott, tapsoljuk meg egymast, és dicsérjlik meg a gyerekeket!

Tipp: Figyelj az iranyokra! Az emberek féldjérél mi magunk, emberek épitkezlink a gyerekek-
kel a tindeérek vilaga, Tundérorszag felé. Ez jelképezi, hogy mi akarunk segiteni a tlindéreknek.
A tindeérek pedig a masik iranybdl, a tlindérek vilagabdl érkeznek meg az emberek vilagaba.
Ez pedig az 6 akaratukat fejezi ki a visszatérésre.

Tipp: A mdsodik kért jatszhatjdtok tébbféleképpen is. ime néhdny alternativ szabdly:

- Ha kevesebben vannak a gyerekek, akkor menjenek kérbe, és hliizzanak acsillagkdrtya-
paklibol. Ekkor belekeverheted a szerencsekartyakat is a pakliba, igy van értelme a , ke
marad”vagy, atviheted a tlndéredet” tipusu kartyaknak.

- A jatek el6tt helyezd el a csillagkartydkat a Tejlton. Ezekre kerlljenek fel a gyerekek
tdndérbabui. A kbr kezdetén a gyerekek felforditjak a tdndérfigurdjuk alatt lévé csillagos
kartyat, és elolvassak az azon lévé feladatot. Adj nekik 5 percet arra, hogy megoldjak a
feladatot! Ezutan menjetek kérbe, és mindenki mondja el a megoldast.

TANACSOK A KOZOSSEGI JATEKALKALOM ELOKESZITESEHEZ
ES LEVEZETESEHEZ

Ebben arészben ajatékszabaly, az ezlisthidkartyak és a csillagkartyak személyre szabass-
hoz adunk segitséget.

Ajatékszabaly személyre szabasa
Mi kisebb létszamu csoportokkal prébaltuk ki a jatékot, és a jatékszabalyokat mindig az adott
csoportra szabtuk. Jatékvezetoként f6 feladatod a gyermekek pozitiv jatékélményének elé
segitése és fenntartasa. Ennek megfeleléen gondold végig az altalunk kindlt jatékszabélyt, és
alakitsd ki a jatéknak az adott csoportra szabott valtozatat az alapjan, hogy mit élveznének leg
inkabb. Jaték kbzben pedig nyugodtan valtoztass a jatékszabalyokon, ha azt érzed, hogy a gye
rekek mast élveznének. ime néhany tanacs, hogy mit tarts szem eldtt, amikor a jatékszabalyon
gondolkozol.
IdGtartam és létszam
Erdemes a kartyak és a feladatok mennyiségét a létszam és a rendelkezésre 4116 id6 fuggvényé
ben végiggondolni:

« Hany hidelem legyen szlkséges a hid felépitéséhez? A szamot Ugy hatarozd meg, hogy ne

véaljon unalmassa, monotonna a jaték!
- Ha tdl sokan vagytok, akkor a csillagos kartyakat parokban is hasznalhatjak a gyerekek. Ha a
létszam és a rendelkezésre all6 id6 engedi, mindenki kaphat sajat feladatot.

Csoportdinamika
Gondold végig a csoportdinamikat! A jaték fontos része, hogy az elsé kdrben kézdsen épitjlk fel
a hidat, mig a masodik kérben mindenki egyénileg old meg feladatot. Ezt a felosztast minden
képpen tartsd meg te is! Donts viszont szabadon a csoport és a kdrilmények fliggvényében,
hogy mennyi legyen az egyéni és mennyi a csoportos kihivas, milyen sorrendben kerlljenek

sorra a gyerekek stb. Ne feledd, a legfontosabb, hogy a gyerekek pozitiv éiménnyel gazdagod
janak!
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Személyre szabott kihivas
A fentiek igazak a feladatok jelentette kihivas mértékére is. Emeld vagy csdkkentsd a kihivas
szintjét a csoport ismeretében! ime néhany lehetdség:

« Verseny: Tartsd szem el6tt, hogy jatékszabalyunk alapvet6en nem a jatékosok kdzotti
versengésre épUl! Az els6 korben kdzdsen épitjlk fel a hidat, majd egyéni feladatokat
oldunk meg. Nyugodtan alakithatsz a jaték dinamikajan nagyobb verseny bevezetésével
vagy tovabbi szerencsekartyak (pl. az adott jatékos kimarad egy korbol, visszalép stb.) be
vetésével. Mindazonaltal javasoljuk, hogy tartsd meg a jaték kollaborativ jellegét, és mindig
gondold végig, hogyan befolyasoljak a tovabbi kartyak és szabalyok a jaték hangulatat és
lefolyasat (kUldnds tekintettel az adott csoport életkorara, dsszetételére, nyelvtudasara
stb.).

« IdBkorlat: Ha szeretnél, a feladatokhoz bevezethetsz idékorlatot is. Juthat egy-egy kdrre
fixen meghatarozott id6. Mi példaul a stuttgarti jatékunkra 30 percet szantunk. Ennyi
id6 alatt kellett a két kort teljesitenie a gyermekeknek. Az idékorlat leginkdbb a masodik
kdrben érvényesult, mert csak 10 perce maradt a gyerekeknek. Pluszizgalmakat adott a
jatékhoz, hogy sikerul-e id6ben dthozniuk a gyerekeknek a ttindéreiket.

o Riziké: Dobdkockaval is ndvelheted a rizikét. Hasznalhatod a dobdkockat példaul annak
meghatarozasahoz, hogy hany hidelemre legyen szlkség a hid feléplléséhez, vagy meg
nehezithetd a hidon vald atkelés (gy is, ha a jatékosok csak azutan prébalhatjak megvéla
szolni az dtkeléshez szUkséges kérdést, miutan a dobdkockaval sikerll hatost dobniuk.

Valtoztass a szabalyokon jaték kézben!

Ha megalkottad a sajat jatékszabalyodat, és jaték kdzben dgy latod, hogy tébb izgalomra van
szUkséglk a gyerekeknek, akkor nyUlj vissza ezekhez a technikakhoz, és alakits akar jaték kdz
ben is a szabalyokon. Versenyezzenek a gyerekek, hogy ki kdvetkezik, legyen a masodik kérben
idokorlat, egy személyes feladat helyett oldja meg mindenki egyszerre a feladatot. Ne feledd, a

célajo jatékélmény!
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Az eziisthidkartyak személyre szabasa
Aezlisthidkartyak kozott haromféle kartyatipust talalsz.
« Anagyobb méretd, Ures, hidféket dbrazold elemek az elsé kor kezdetét és végét jelzik.
Ezekkel a kartyakkal a gyerekeknek nem lesz feladata.
« Ahid boltivét dbrazold kartyak un.activity tipusu feladatokat tartalmaznak, amelyeket a
gyerekek k6zdsen oldanak meg, felépitve ezzel a tiindérek atkelésére szolgald ezUsthidat.
- Ebbdlatipusbdliires kartyakat is talalsz, amelyeket sajat élményeitekkel szabhatsz a
csoportra. A kdvetkezbkben részletesen bemutatjuk, hogyan hasznald az egyes kartyati
pusokat.
Hidfokartyak
Ezeken a kartydkon tornyokat talélsz. A kartyakat az elsd kér, valamint az ezUsthid kezdetének
és végének kijeldlésére hasznald. Az elsé kor kezdetét az emberek foldjét jelold hidfé lehelye
zésével jelezd. Ezt kdvetben fogod lehelyezni az activity tipusu kartyakat egészen addig, mig el
nem éred a Tundérorszagot, ahova lehelyezheted a tindérek hidféjét. Enhez a kartyahoz nem
tartozik feladat.

Acitvitykartyak
Ezek a kartyék az ezUsthid boltives elemeit dbrazoljak, és kilonb6z6 activity tipusl feladatokat
talalsz rajtuk:

« Pantomim

« Jelenet

. El§ szobor

+ Rajzold le!

« SUgos jaték

+ Meséldel!

« Magyarazdel!

. Epitészetikartya

« Képdiktalas
Ajaték akkorlesz a legizgalmasabb, ha minden kategdriabdl valasztasz kartyatipust. Nézd at az
altalunk készitettactivitykartyakat, és gondold at, melyiket szeretnéd hasznalni, és melyik az,
amit tul bonyolultnak talalsz!

- Szord kia paklibdl azokat a kartyakat, amelyeket nem szeretnél hasznalni!

« Ha még mindig tul nagy a valaszték, akkor valogasd ki azokat a kartyakat, amelyeket min

denképpen hasznalniakarsz a jaték soran!
« Készits sajat feladatokat az Ures kartyakra! Cseréld le a mi kérdéseinket ezekre, vagy adj a
szetthez tovabbi feladvanyokat a sajat 6tleteid alapjan!

Tipp: Amikor a gyerekekkel jatszol, batran valtoztasd meg a feladvanyban részt vevok letszé
mat. A szoborcsoportban dllhat tébb 16, de legyen, aki kitaldlja. Ha mindenki rajzolni szeret
ne, akkor egy gyerek diktaljon, és mindenki mas rajzoljon. A cél, hogy jatek kézben jol érezzék
magukat a gyerekek!
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Tipp: A fenti feladattipusokat mar a foglalkozassorozat korabbi szakaszaiban is hasznalha
tod az djonnan tanult szavak, kifejezések gyakorldasdara. Ez azért is hasznos lehet, mert igy a
tarsasjatek.alkalmon mar jol ismerik az egyes feladattipusokat, gyakorlatot szereznek a fet
adatok megolddasdaban. Ez ktlénésen akkor hasznos, ha a fenti listaban van olyan feladattt
pus vagy feladattipusok, amelyeket vélhetGen még nem ismernek a gyerekek.

Pantomim

Ez egy egyszemélyes feladat, amelyben szavak és hangok nélkll, a testbeszédre hagyatkozva
mutogatjak el a gyerekek a tindérmese egy-egy fogalmat vagy egy-egy szdlast. A tdbbiek fela
data, hogy kitalaljak, melyik részletrdl vagy szélasrél van szé. irj sajat kértyét, vagy hasznéld a mi
kartyainkat.

Te melyiket hasznalnad ezek k6ziil? Huzd ala!
. Mutogasdelezt aszéldst: MIND A TIZ UJJAT MEGNYALJA
. Mutogasd eleztaszoldst: MEGY AZ ORRA UTAN
. Mutogasdelezt aszolast: OSSZEFOLYIK ANYAL A SZAJABAN
. Mutogasdeleztaszoldst: LEESIKAZ ALLA
. Mutogasdeleztaszéldst: PIHENTETI A SZEMET VALAMIN
« Mutogasdelezt aszolast: KISZIMATOL VALAMIT
. Mutogasdeleztaszot: TUNDER ILONA
. Mutogasd el ezt aszét: ARANY HAJSZAL
. Mutogasdelezt aszét: EZUSTHID
. Mutogasd el ezt aszét: ARANYPATKO

Te melyik mesei részletet vagy szélast pantomimeznéd el? Jegyezd le ezeke
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Jelenet

Ez a pantomim csoportos formaja, amelyben szavak és hangok nélkll, a testbeszédre hagyat

kozva mutogatjak el a gyerekek a tindérmese egy-egy jelenetét. A tdbbiek feladata, hogy kita
laljak, melyik jelenetrél van szo. Ez a feladat — a kdvetkezovel egytt - kivaldan alkalmas a kérés,
felszdlitas gyakorlasara (pl. Emeld fel a kezed!; Fektid) le a féldre!stb.).

Te melyiket hasznalnad ezek k6zliil? Huzd ala!

« Adjatok el6 harman azt a részletet a mesebdl, amikor Tndér llona és a téb-
bi tlinder &sszecsomagol, és a Tejutra kdltézik. A tébbieknek ki kell talalniuk, a
mese melyik részet jatsszatok el.

« Adjatok el6 harman azt a jelenetet, amikor a révész atszdllitja a tlindéreket a
csonakjaval a Dundn. A tébbieknek ki kell talalniuk, a mese melyik részét jatsz-
szatokel.

« Adjatok el6 harman azt a jelenetet, amikor lakomadt tartottak a tindérek a
Duna partjan. A tdbbieknek ki kell talalniuk, a mese melyik részét jatsszatok el.

Te melyik jelenetet latnad szivesen? Jegyezd le Gtleteidet!
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e El3 szobor

Alljon 6ssze néhany gyermek, és mutasson be élé szoborként egy kedvenc mesejelenetet vagy
a sétak soran latott épitett értékeket (pl. éplletdisz vagy épllet). Itt nemcsak a beszéd, hanem
a mozgas is tilos! A tébbieknek ki kell talalniuk, hogy mit jelenit meg a szoborcsoport. Engedd,
hogy a gyerekek szabadon valasszanak, vagy adj te magad konkrét témat a szoborcsoportnak.
Készits sajat feladatot, vagy hasznald a mi kartyainkat!

Te melyiket hasznalnad ezek kéziil? Huzd ala!

« Keészitsétek el nehany gyerekbdl élé szoborkéent a kedvenc épliletdiszeteket a
sétarol! A tébbieknek ki kell talalniuk, hogy mit jelenitetek meg.

« Valaszd ki harom osztalytdarsadat, és dllitsd be &ket tgy, hogy hasonlitsanak a
kedvenc éplleted formajdara, amit a séta soran lattal! A tébbieknek ki kell talat
niuk, hogy melyik éplletrél van szo.

- Jelenitsetek meg hdrmanegy részletet a tlindéres mesebdl! A tébbieknek kikell
taldalniuk, hogy mit jelenitetek meg.

« Valaszd ki harom osztdlytarsadat, és dllitsd be &ket szoborcsoportba! A szo
borcsoport mutasson be egy jelenetet a mesebél!

Jegyezd le a sajat él6szobor-6tleted ide:
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Rajzold le!

Ezekben a feladatokban a mese szavait és aTundérlapon szerepl6 szdlasokat idézzUk visz-
sza. Ajatékosok rajzolhatnak papirlapra, tablara vagy digitélis tablara. Fontos, hogy mindenki jol
lassa a rajzot, és be tudjon kapcsolddni a feladvany megfejtésébe. Készits sajat feladatot, vagy
hasznald a mi kartyainkat!

Te melyiket hasznalnad ezek k6ziil? Huzd ala!
. Rajzold le ezt a kifejezést: HEGYEZIA FULET
. Rajzold le ezt a kifejezést: KOPOG A SZEME AZ EHSEGTOL
. Rajzold le ezt a kifejezést: KESZTYUS KEZZEL BANIK VALAKIVEL
. Rajzold le ezt a kifejezést: LEESIK AZ ALLA
. Rajzold le ezt a szoldst: OLYAN EDES, MINT A MEZ
- Rajzoldleezt aszét: TEJUT
« Ragjzoldleezt aszot: PALOTA
Te milyen szavakat rajzoltatnal le? Jegyezd le a sajat rajzolés 6tleteidet ide:
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% Stigés jaték
Ebben a sigds jatékban alkossatok emberlancot, amelyben a lanc els6 tagja megsUgja a szot a
kovetkezonek, majd mindenkitovabbadja a szt a mellette allénak. Afeladat célja, hogy a szé az

utolsé gyereknél ugyanaz legyen, minta sor elején. Ha nem sikertl, annyi bajlegyen! Nevessetek
nagyot az eredményen! Készits sajat feladatot, vagy hasznald a mi kartyainkat.

Te melyiket hasznalnad ezek k6z(il? Huzd ala!
. Stgd tovdbb a kévetkezé szét: TAVIROZSA.
. Sugd tovabb a kévetkez6 szot: FUZFA.
. Sugd tovdbb a kbvetkezd szot: VIZFELSZIN.
. Stgd tovabb a kévetkezd szét: TATARJARAS.
Te milyen szavakat stignal tovabb? Jegyezd le a sajat Gtleteidet ide:
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@ Meséld el!

Most a gyerekek mesélnek! Valassz ki egy meserészletet, és kérd meg a gyerekeket, hogy sza
vanként meséljék el a torténetet. Elmesélhetitek az egész torténetet is kdzdsen. Lehet, hogy
nem szavanként meséltek, hanem mondatonként? Készits sajat feladatot, vagy hasznald a mi
kartyainkat! Afeladathoz megadhatsz kulcsszavakat is, amelyeket egy-egy kartyara irva kapnak
meg a gyerekek. A feladatuk, hogy az adott szot beleszbjék a mondatukba.

Szerinted mi megfelelSbb a te gyermekeid szamara? Hizd ala!

« Mondjatok egy mondatot harman! Az elsé kezdi egy széval, majd mindenki
hozzaad egy szot! Ebben a mondatban mondjatok el egy részletet a tindéres
mesebol!

- Meséljetek el k6z6sen a tindérek meségjét! Mindenki mondjon egy mondatot.
Akitudja folytatni a térténetet, folytassa a kévetkezé mondattal!

Jegyezd le a te mesélGs verzidd:
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Magyarazd el!

Ez aklasszikus tabujaték, amelyben a jatékosnak Ugy kell elmagyaraznia egy-egy szét, hogy ma
gat a sz6t nem mondhatja ki. Készits sajat feladatot, vagy hasznald a mi kartyainkat!

Te melyiket hasznalnad a k6z6sségi jatékon? Hizd ala!

. Magyardzd el ezt a sz6t: LAKOMA. Ird kérbe a szét, mesélj el réla minél tébbet
ugy, hogy nem mondod ki a szot!

. Magyardzd el ezt a sz6t: PALOTA. rd kérbe a szét, mesélj el réla minél tébbet
ugy, hogy nem mondod ki a szot!

. Magyardzd el ezt a szét: FUZFA. Ird kérbe a szét, mesélj el réla minél tébbet
ugy, hogy nem mondod ki a szot!

« Magyardzd el ezt a szét: PATKO. ird kérbe a sz6t, mesélj el réla minél tébbet
ugy, hogy nem mondod ki a szot!

. Magyardzd el ezt a szét: TUNDER. ird kérbe a szét, mesélj el réla minél tébbet
ugy, hogy nem mondod ki a szot!

. Magyardzdelezt aszét: MESE. [rd kérbe a szét, mesélj el réla minél tébbet ugy,
hogy nem mondod ki a szoét!

. Magyardzd el ezt a széldst: OLYAN A SZEME, MINT A SASNAK. Ird kérbe a 26
last, mesélj el rola minél tébbet gy, hogy nem mondod ki a szolast!

. Magyardzdeleztaszdldst: UGY VIGYAZ RA, MINT A SZEME FENYERE. ird kérbe
aszolast, mesélj el rola minél tébbet gy, hogy nem mondod ki a szoldast!

Te milyen sz6t vagy kifejezést valasztanal a magyarazoés feladatra?
Jegyezd le!
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Epitészeti kartyak
Ezek kbzo6tt a kartyak kozott vegyesen talalsz mutogatds és magyarazos lapokat, a cél, hogy a

séta soran felfedezett épitészeti szokincset beemeljik a jatékba. Feltétlen valassz ilyen tipust
is a kartyapakliba! Készits sajat feladatot, vagy hasznald a mi kartyainkat.

Neked melyik épitészeti fogalmat valasztanad? Huzd ala!

- Mutogasdeleztaszot: OSZLOP

. Mutogasdeleztaszét: OSZLOPFO

« Mutogasdeleztaszot: PINCE

. Magyardzdelezt aszét: PARKANY. Ird kérbe a szét, mesélj el réla minél tébbet
ugy, hogy nem mondod ki a szot!

. Magyardzdeleztaszét: HOMLOKZAT. ird kérbe a szét, mesélj el réla minél téb
bet ugy, hogy nem mondod ki a szot!

. Magyardzdelezt aszét: DOMBORMU. ird kérbe a szét, meséljel réla minél téb
bet ugy, hogy nem mondod ki a szét!

Neked mely épitészeti kifejezések fontosak a nyelvi fejlesztés soran:
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Képdiktalas

Ehhez a feladathoz vélassz ki egy Utkdzben latott hires éplletet, szokbkutat, szobrot, épitett
elemet. Kivalaszthatod a telepllés szimbdlumat is. A fotot latva valaki megprdobalja leirni a tob
bieknek, hogy mit lat a képen, a tdbbiek pedig megprdobaljak lerajzolni azt. A mi stuttgarti fotdink
ezekvoltak:

Stuttgartban mi a kdvetkez6 témakat valasztottuk:

- Foto 1: a stuttgarti tévetorony. Meséld el a képet a partnerednek ugy, hogy & le
tudja azt rajzolni!

« Foto 2: Lukaskirche. Magyardzd el ezt a képet a tébbieknek dgy, hogy &k le tud
Jak azt rajzolni!

- Fotd 3: a bajai Szenthdromsdg-szobor. Magyardazd el ezt a képet a tébbieknek
ugy, hogy &k le tudjak azt rajzolni!

- Foto 4: Petdfihid. Magyardzd el ezt a képet a tébbieknek gy, hogy &k le tudjdk
aztrajzolni!

Te melyik hires épitészeti értéket valasztod a képdiktalashoz?
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Ures kartyak

Minden feladattipushoz talalsz Ures kartyakat is. Ezeket kedved szerint feltdltheted tartalom
mal. Irj fel sajat élményeket, nyomtass ki fotdkat a sétardl, amelyek a kedvenc pillanataitokat
idézik fel!

Ez remek lehetség arra is, hogy helyspecifikus tartalommal téltsd fel a feladatokat! Gondold
végig, te hogyan emelhetnéd be az épitett és természeti kbrnyezetet a killonb6z6 feladattipu
sokbal

Mi Stuttgartban a kévetkezd helyspecifikus feladatokat talaltuk ki:
. Sajat, Elé szobor” kdrtya: Mi Stuttgartban a szoborcsoporthoz egy olyan fény
képet valasztottunk, amelyen mindannyian egydtt kérbedleljik egy fa térzsét.
- Sqgjat, Pantomim” kartya: egy olyan hely (WeiBenburgplatz, azaz Fehérvar tér)
nevét valasztottuk, amely jol elmutogathatd szavakbdl dll.
« Sajat,,Magyarazdel!” kartya: a helyi templomrdl is betettlink egy fotot, amely
alapjan el kellett magyarazniuk a gyerekeknek az adott helyet a tébbieknek

stb.
El tudsz képzelni hasonlét? Te milyen helyspecifikus, sajat teleptilésedre
jellemz6 (pantomim, é16 szobor, magyarazd el stb.) kartyat készitenél?
Jegyezd le az 6tleteidet, hogy hogyan tudod beemelni az épitett és a termé-
szeti kérnyezetet a jaték klilonb6z6 feladattipusaiba! Készits mindegyikbol
legalabb egyet!

« Pantomim

.+ Jelenet

. El6 szobor

« Rajzold le!

« Sugos jatek

« Meséldel!

« Magyarazdel!

. Epitészetikdrtya

. Képdiktdlds
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A Csillagkartyak személyre szabasa

A csillagkartyakon kvizkérdéseket taldlsz, ezek megoldasaval a gyerekek atvihetik a tindé
reiket az emberek vildgaba. Minden gyermek szamara legyen legaldbb egy ezekbdl a kartyakbdl.
Jo, hatébbet is el6készitesz, hatha pdtkérdésre van sziksége egy-egy gyermeknek.
Acsillagkartyakbdl is haromfélét talalsz.

1. Egyfeldlvannak a kvizkérdést tartalmazé kartyak.

2. Akvizkérdésekmellett belekeverhetsz ebbe a kartyaszettbeszerencsekartyakatis. Mind-
két kartyatipusbdl valogasd ki azokat, amelyeket szivesen hasznalnal, és nyugodtan hagyd
ki azokat, amelyeket tul nehéznek vagy bonyolultnak tartasz!

3. Asajat foglalkozassorozatotokra épitve valaszd ki azokat az élményeket, helyszineket, is
mereteket stb., amelyek alapjan egyedi kérdéseket irsz azlires kartyakra, és egyénivé te-
szed a jatékhoz hasznalt kérdésszettet!

Tippek a csillagkartyak hasznalatahoz

« A kartydkat lehelyezheted a korabban bemutatott modon, a tlndérek vilc
gaban, azaz Tindérorszagban is. llyenkor a gyerekek a jaték elején egy-eqy
kérdéskartyara helyezik a tindérfigurdjukat, és mindenki a sajat tlindére alatt
elhelyezkedd kérdést oldja meg. Ha megoldotta a feladatot, dtkelhet a tlindé
rével az emberek vilagaba.

« Akartydkat kiteheted eqy k6z6s pakliba is. Ekkor (iltesd a gyerekeket egy kérbe,
és mindenki hiizzon egy kartyat! Ha megoldotta a feladatot, menjen at a tln
déréevel az emberek vilagaba!

.« Jaték kbézben figyeld, hogy mennyire mennek a feladatok a gyerekeknek. Ha
ugy latod, hogy valami tul nehéz szamukra, finoman lépj kbzbe. Segits a meg
oldasban, kérd, hogy a tébbi gyermek adjon tippet! Vagy elére nézd meg, hogy
melyik kdrtya illik inkébb egy-egy gyerekhez, és célzottan oszd ki azokat! Igy

jatek kbzben segitheted, hogy a jaték sikeres és élvezetes legyen a gyerekek
szamara.

Kvizkartyak
Tobbféle tipusu kvizkartya kdzl valaszthatsz. Vannak
« barchoba-,
« villam-
. ésdobdkockas tipusu kérdéseink.
Ezeket a feladattipusokat mutatjuk be most részletesebben. Segit6 kérdések megvalaszoldsa
val sajat kérdés szettet allithatsz 6ssze a kdzdsségi jatékalkalomra.
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Barkochbakérdések

Abarkochbakartyak esetében a kartya gazdajanak tindérével kapcsolatos kérdéseket kell
kitalalniuk a tdbbieknek Ugy, hogy a kartya gazdaja csak igennel vagy nemmel felelhet a kérdé
sekre (a feladat emiatt kivaldan alkalmas az elddntendd kérdésekkel kapcsolatos nyelvtani
tudnivaldk gyakorlasara). Aki kitalalja a helyes valaszt, atviheti a tlindérét a masik oldalra.

Huzd ala, te melyik barkochbakartyat hasznalnad a jatékban!
- Hogy hiviak a tindéredet? Aki kitalalja a tdbbiek kéz(l, atmehet a hidon!
« Mia tindéred jelmondata? Aki kitaldlja a tébbiek kéz(il, atmehet a hidon!
« Milyen dllat képében jétt at a tdndéred? Aki kitalalja a tdbbiek k&z(l, atmehet
a hidon!
Te mit kérdeznél barkochbaban a tiindérekrol? Jegyezd le!
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Villamkérdések

Avillamkérdésekre csak a kartya gazdaja adhat valaszt!

Ha helyes a megfejtés, akkor atviheti a tindérét.

Mi sok olyan kérdést tettiink fel, amely felidézi a mese egy-egy pillanatat

200 2

vagy szerepldjét. Te ezek koziil melyikeket hasznalnad? Hazd ala!

Milyen fa alatt lakomdzott elészeretettel Tlndeér llona népe, amikor méeg a
Duna mellett lakott?

Milyen nyomokat hagytak a tiindérek a legenda szerint a f6ldén?
Sorold fel ket nyomukat!

. Mitettek a tiindérek alakoman?

Milyen fa alatt lakomdztak a tdndérek a folydparton?

« Milyen nyomokat hagytak a tlindérek maguk utan a legenda szerint?

« Kiaz arévész? Mit csinal, mi a munkgja?

Kia kedvenc karaktered a mesében és miert? Indokold meg!

« Melyik kbzmondas illik legjobban a tiindéredre?

« Milyen ajandékot hagytak a csonakban a tlindérek?

A legenda szerint hany évnek kellett eltelnie, ahhoz hogy a tlindérek visszatér
jenek kbzénk?

Ki Tundeér llona, és hogyan képzeled el a kllsejét?

irj sajat mesével kapcsolatos kérdéseket!
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A mese mellett kérdéseinkkel a séta pillanatait is szerettiik volna vissza-
idézni. Mit lattunk, és hogyan éreztiik magunkat séta kézben, vagy éppen
mire jutottunk a jatékos feladatok megoldasa kézben. Huzd ala, amit teis
tudnal hasznalni ezek kézul!

Sorolj fel ket fafajtat, amit a séta soran lattal!

Sorolj fel annyi viragfajtat, ahanyat csak tudsz!

Mondj harom olyan dolgot, amit a séta sordn lattadl, és kék szine volt.
Hany helyen lattal vizet a varosban?

Mia neve a fenybfa termésének? Segitség: a megfejtés rimel erre a szora:
doboz.

Sorolj fel harom helyet a varosban, ahol a legjobban szeretsz lenni!

Ha nem a vizben vagy a Tejuton laknanak a tlindérek, vajon hol lenne

az emberek féldjén a palotgjuk? Mondj egy példat!

Ha ma itt lennének a tlindérek, mit ennének szivesen? Mondj két ételt!

P

irj te is a séta pillanatait és a varost visszaidéz kérdéseket!
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@ Dobdkockas kérdések

Akérdéstipusok kozott talalsz dobdkockas kérdéseket is, amelyekben a kartya gazdajanak
annyit kellett felsorolnia egy adott dologbdl, ahanyat a dobdkockaval dobott. Ha megoldotta
afeladatot, akkor tud tkelni a tiindére. Ezzel a tipusU feladattal egy kis véletlenszertiséget

adhatsz a jatékhoz.

Huzd ala azokat a dobdkockas kérdéseket, amelyeket te is szivesen
hasznalnal a jatékban!
- Hanyféle madarat lattunk a séta soran? Sorolj fel annyi fajtat, ahdnyat
adobdkockaval dobtal!
Milyen fakat lattunk a séta soran? Sorolj fel annyi fajtat, ahanyat
adobdkockaval dobtal!
- Hanyféle viragot lattunk a séta soran? Sorolj fel annyi fajtat, ahanyat
adobokockaval dobtal!

- Mondj annyi szind dolgot a sétakon latottak kézdl,

ahdnyat a dobdékockaval dobtal!
« Mitetszett a halldtliindérnek a természeti sétan? Sorolj fel annyi dolgot,
ahdnyat a dobdékockaval dobtal!
Mi tetszett és minem tetszett a latotlindernek a varosi setan? Sorolj fel annyi

dolgot, ahanyat a dobdkockaval dobtal!

Mit érez a tlndéred, amikor athalad a(z) teren?

Sorolj fel annyi jelz6t, ahanyat a dobokockaval dobtal!

Mit érez a tlindéred, amikor végigsétal a(z) utcan?

Sorolj fel annyi jelz6t, ahanyat a dobokockaval dobtal!

Van sajat dobdkockas 6tleted? Jegyezd le ide 6ket!
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Szerencsekartyak

Ezek a kartyak jaték izgalmasabba tételére hasznalhatd, tipikus szerencsekartya-szdvegeket
tartalmaznak. Pl.: ,Kimaradsz egy korbdl!”; ,Szerencséd van! Vidd 4t a tindéred!”; ,Sajnos a
tindérednek vissza kell mennie!”. Mi Stuttgartban ezek kézll a ,Vidd at a tindéred!” szeren
csekartyat kevertik a jatékos feladatok kozé.

Ez a kéartyatipus lehet6séget ad arra, hogy Uj szabalyokat vezess be a jatékba. Gondold végig,

te mivel fliszereznéd meg a jatékot, hogy izgalmasabb legyen!

Nalunk a kdvetkezd tipusu kérdéseket talalod a szerencsekartyak k6zott:
« Kimaradsz egy kérbdl!
« Szerencséd van! Vidd at a tlindéred!
- Sajnos a tliindérednek vissza kell mennie!

Huzd ala, mire van sziikséged ezek kozul!

Van 6tleted mas szerencsekartyara? ird fel, te milyen extra szabalyt
vezetnél be a jatékba!
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Ures kartyak

Ezekre a kartyakra sajat feladatokat irhatsz, igy kivaléan alkalmas arra, hogy a sajat teleptlé
seddel kapcsolatos kérdésekkel egészitsd ki a jatékot, és felidézd a gyerekek kedvenc emlékeit
a korabbi foglalkozasokrdl. Segitségll 6sszeszedtlink parat a Stuttgartban hasznalt helyspe
cifikus kérdésekbdl. Ezeket hasznald nyugodtan inspiracioként a sajat kérdéseid megirasahoz.

Az altalanos kérdések mellett konkrét helyeket és dolgokat is felidéztiink,
amiket séta kdzben lattunk (fugefa, sorhazak, terek, szobrok, épitészeti
részletek stb.).

Stuttgartban példaul ezeket a kérdéseket irtuk:

. ,Milyen élélények hianyoztak a WeiBenburg térrél?”

. ,Egyes tindérek nem vonultak el a csillagok k6z€, hanem atvaltozott alak
ban az emberek kbzelében maradtak. Milyen tlindeért lattal a WeiBenburg- és
Mozartstral3e sarkan lévé haz homlokzatan?”

« ,Melyik névényt hasznalta buvohelydl a tavirdzsas tdnder a homlokzaton?”

,Melyik utcaban lattal tébb olyan hazat, amelyek homlokzatdt vagy bejarc
tat érdekes dombormdlivek diszitettek?”
- ,Sokan a feny&fa termését hasznaltak az agyag mellett a tindérfigurajuk
megformaldasahoz. Mi a neve magyarul ennek a termésnek?”
Bajan tobbek k6z6tt ezeket a helyspecifikus kérdéseket hasznaltuk:
« Mit gondolsz? Hogyan érezheti magat a tlindéred, amikor athalad a Szent
hdaromsag téren?
« Milyen gyimélcsbokrot lattunk a séta soran a sorhdazak k6z6tt? Segitség: a
megfejtés visszafelé olvasva egdf.
- Melyik hivatali épllet elétt alltunk meg a Szentharomsag téren? Mire hasznat
Jjak ezt az epliletet?

irj te is helyspecifikus kérdéseket a sajat telepiilésedre! Hasznalj vegyesen
barkochba-, villam- vagy dobékockas tipust kérdéseket!
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3. TANACSOK AZ EZUSTHID MODSZERTANANAK ADAPTALASAHOZ

Az EzUsthid foglalkozassorozatot azzal a szandékkal hoztuk Iétre, hogy barmely Duna menti
kis- és kdzepes telepllés kornyezetében miikodoképes legyen. A 2. részben a foglalkozas
sorozat minden eleménél kitértlink arra, hogyan varialhatod, kombinalhatod és szabhatod
személyre az altalunk javasoltakat. A 3. részben azok szamara gyljtottink dssze néhany tle
tet, akik gy ddntenek, hogy az EzUsthid mddszertanabdl kiindulva sajat foglalkozassorozatot
allitanak 6ssze, azaz teljeskoriien adaptaljak az altalunk leirtakat a sajat lakohelydk drokségére
(pl. helyszinek, helyi mese- és mondavilag) és az egyéb helyi adottsagokra (pl. a gyerekcsoport
nyelvi, életkori jellemzoi).

Ateljes adaptacié nem kevés idot és energiat igényl6 vallalkozas, de biztosak vagyunk benne,
hogy ha belevagtok, legalabb annyira izgalmas kalandban lesz részetek, mint amilyen sza
munkra volt az EzUsthid megalkotasa! Egy lelkes csapattal tiis elkészithetitek a sajat telepulé
setek 6rokségéhez, adottsagaihoz leginkabb ill6 foglalkozassorozatot és egyedi tarsasjatékot!
Ha atirészetekrol adott a lelkesedés, bizton szamithattok a gyerekekre is! A stuttgarti magyar
iskolasokat kezdett6l fogva hihetetlen izgalommal toltétte el, hogy részt vehetnek a térsasja
ték fejlesztésében, és végig tokéletes tarsaink voltak az Stleteink kiprobalasaban. Ha tehat a
teljes adaptacié mellett dontdtok, véletlenitl sem egyedUl vagjatok bele! Keressetek az dtletre
nyitott kollégékat, kilonféle kapcsolddd szakmak (pedagdgus, épitész, helyi kézmives alkotd,
muzeumpedagdgus stb.) érdekl6do képviseldit, egy lelkes gyerekcsoportot, és ha dsszeéllt a
csapat, indulhat a jatékfejlesztés!

A MESEI KERET KIVALASZTASA

Az EzUsthid megalkotasakor mi elsésorban a magyarorszagi Duna menti mesékre és mondakra
koncentraltunk, amelyekbe azok kivalé ismerdje, Zalka Csenge Virdg mesemondod vezette be
afejlesztécsapatot. Amikor a sajat telepulésetekhez leginkabb ill6 kerettdrténetet prébaljatok
felkutatni, tiis prébaljatok meg felvenni a kapcsolatot egy olyan mesemonddval, aki jol ismeri a
helyi meséket, legendékat! Mutassatok be neki a koncepcidtokat, és batran kérjetek téle segit
séget abban, hogy melyik dltala ismert térténet vagy térténetek lehetnek alkalmasak arra, hogy
afoglalkozassorozat alapjat képezzék! Késdbb, havan ré lehet6ség, szervezzetek mesemondd
alkalmat, amelyen 6 maga vezeti be a gyerekeket a kerettdrténetll szolgéld meseivildgba! Gye
rekek és felnottek szamara biztosan egyarant nagy élmény lesz a személyes talalkozas!

A mesei keret felkutatasakor tdmaszkodhattok a kilénbdzd helyi népmesegytlijteményekre,
mesekdnyvekre is. Nyugodtan kérjetek segitséget a helyi kdnyvtarban, helytérténeti mize
umban, levéltarban vagy néprajzi gytjteményben. Talan olyan kincsre bukkantok, amire nem is
szamitottatok volnal!

De megkérdezhetitek a teleptilés idGsebb lakdit is, hogy ismernek-e a Dunéval vagy vizzel kap
csolatos helyi meséket legendékat. Talan toluk halljatok majd a koncepciétokhoz leginkabb illé
torténetet!

Tipp: A DANUrB projekt elsé ciklusaban is gydjtéttiink mondakat és meséket. Nézd meg ezt az

adatbdzist osztrak, magyar, szerb és roman mesékért és mondakért!
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Akutatémunka soran megismert torténeteket kezeljétek a helyi 6rokség iranti tisztelettel, de
nyugodtan banjatok velUk kreativan a foglalkozassorozat kerettdrténetének megalkotasakor!
Ha Ggy latjatok jonak, egyszertsitsetek rajtuk vagy kombinaljatok ket! Keressétek meg a kon
cepcidtokhoz leginkdbb ill6 motivumokat és karaktereket, és épitsétek azok kéré a kerettorté
netet. Az EzUsthid esetében ilyenek voltak példaul a tindérek és az emberek kdzotti harmaonia
megbomlasa, a tlindérek eltdvozasa az emberek vilagabdl a csillagok k&z€, a ndvényi vagy allati
alakban az emberek k&z6tt maradd tlindérek motivuma (TUndér Rdzsa karaktere), és termé
szetesen a 777 év utanivisszatérés reménye. Prébaljatok olyan motivumokat, karaktereket

és torténetet megalkotni, amely egységbe tudja foglalni a séta- és alkotéfoglalkozasokat, és a
tarsasjaték soran is biztositani tudja a szUkséges izgalmakat és dinamikat! Gondoljatok végig,
hogy a valasztott kerettorténet esetében melyik foglalkozas hogyan nézne ki, hogyan jelenné
nek meg a mese motivumai a sétakon, az alkotéfoglalkozasokon és a jatékalkalmon!

Asajat foglalkozassorozatok vazanak megtervezésében segit az alabbi tablazat, amelyben
lathatjatok, hogy az egyes foglalkozasok esetében milyen feladataitok vannak, ha teljesen Uj
kerettodrténetet hasznaltok.

Sok sikert és sok 6rémet az Uj jatékhoz!

AZ EZUSTHID-FOGLALKOZAS ELEMEI TEENDOK SAJAT KERETMESE ESETEN

Vélasszatok sajat mesei keretet, és szervezzétek meg a mesefoglalkozast
Mesefoglalkozas a2.3.részben leirtakat alkalmazva! Ha van ra lehet6ségetek, hivatasos
mesemondat is hivhattok az alkalomra.

+ Sétafoglalkozasok: Gondoljatok végig, hogyan valtoztatja meg a
mesés kerettorténet a séta torténetét, és ennek alapjan gondoljatok
at a sétahoz tartozé feladatlapokat, adott esetben a séta Gtvonalat!
Nekilink a természeti sétalapok abban segitettek a gyerekeknek,
hogy elképzeljék a f6szereplSket, a varosi pedig abban, hogy miért
lenne érdemes a szerepl&knek visszatérnilk az emberekhez.

Sétafoglalkozasok

+ Gondoljatok végig, hogyan hatarozza meg a mesés kerettorténet a
séta torténetét!

+ Készitsétek el a feladatlapokat a kerettorténetnek megfeleléen!
+ Gondoljatok at az érzékszervi csoportok szerepét! Keressétek meg

annak mdédjat, hogy a kerettorténet valamely elemével a gyerekeket

Természeti 6rokség séta .. . . i
ermeszeti Orokseg set a kérnyezet minél komplexebb megfigyelésére 6szténdzzétek!

+ Jeloljétek ki a séta Utvonalat a 2.4. részben leirtakat és a sajat mesei
keret sajatossagait figyelembe véve!

+ Atermészeti sétan eredjetek a torténet szereplSinek nyomabal

Afeladatlap adaptalasdhoz kovessétek a 2.4. részben leirt adaptacids
Epitett 6rokség séta tanacsokat, de figyeljetek arra, hogy a kerettorténetetek is megjelenjen a
feladatlapon és a sétaalkalmon!
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ALKOTOFOGLALKOZASOK

Ababuk elkészitése
éstarlatvezetés

Ajatéktabla elkészitése
(természeti és varosi séta
lenyomatanak elkészitése, vala-
mint a mondavilag dbrazolasa)

KOZOSSEGI JATEKFOGLALKOZAS

Ajatékszabaly véglegesitése

Az activity- (ezUsthidkartyak)
és kvizkartyak (csillagkartyak)
el6készitése

+ Valasszatok technikat a mese szerepl&inek
megalkotasahoz!

+ Gondoljatok végig, hogy van-e olyan technika, amely kllénéseniillik a
helyi 6rokséghez,
a kerettorténethez vagy a karakterekhez!

+ Gondoljatok végig, hogy van-e a helyi 6rokséghez, a kerettorténet-
hez vagy a karakterekhez klilondsen ill6 technika, és valasszatok
technikat a kdvetkezk dbrazolasahoz:

« Természeti kérnyezet
. Epitett kdrnyezet
+ Mesevilag

+ Gondoljatok at, hogy a valasztott technikaval milyen részletesen
tudjak dbrazolni az adott helyszineket a gyerekek!

+ Készuljetek a folyamatot irdnyité kérdésekkel!

+ Megprébalhatjatok megtartani az altalunk készitett jaték szabalya-
it (els6 kor épitkezés, masodik kor atkelés). A babukat, a tablat, a
kvizkérdéseket és épitSkérdéseket érdemes lehet megtartani, de
kitaldlhattok Gjakat, vagy akar az is lehet, hogy teljesen Uj, sajat jaték-
szabdlyra lesz szUkségetek.

+ Taldljatok ki, hogy a kerettorténet melyik motivuma, karaktere lesz a

tarsasjaték mozgatorugdja, milesz az, ami az izgalmat, dinamikat, jé
jatékélményt biztositja a jaték soran.

+ Cseréljétek le a szimbdlumokat a sajat mesei kereteteknek
megfelel6 szimbdlumokra!
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KOSZONETNYILVANITAS

Szeretnénk kdszoénetet mondani a k&zdsségi tarsasjaték fejlesztésben részt vevo szakem
berek - Sebestyén Agnes miivészettdrténész, oktatasi szakértd, Hajnalka de Tricaud évoda
pedagdgus, magyar mint idegen nyelv tanar, Borsos Levente magyar mint idegen nyelv tanar,
Szildgyi-Nagy Anna tajépitész és jatékkutatd, Flammann Lilla épitész, Szentkiralyi Jazmin peda
gdgia szakos hallgatd - lelkiismeretes és kreativ munkajaért, amelynek eredményeként megva
|6sulhatott az EzUsthid foglalkozassorozat.

Kalon kdszdnet jar Zalka Csenge Virag mesemondonak azokért a csodalatos mesemondo al
kalmakért, amelyeken bemutatta szamunkra és a stuttgarti gyerekek szamara a dunailegenda
kat és meséket. A vele toltdtt mesés orak, sétak és beszélgetések inspiraltak az EzUsthid keret
torténetét és a kdzdsségi jatékot.

AkdzOsségi jaték egyedi latvanyvilagat Nosek Mimma grafikus kilénleges rajzainak kdszénhet
jUk. K&szdnet Mimmanak, hogy a mesei vilagot e kiadvany megjelenése is tukrozi!

Oszkai Péternek kdszdnjlk a csodas fotdkat, amelyek a bajai foglalkozasok legszebb pillanatait
orokitették meg szamunkra!

Szeretnénk megkdszonnia Stuttgarti Magyar Ovoda Egyesulet minden tagjénak, a gyerekeknek,
szlleiknek és tanaraiknak azt, hogy a 2021/2022-es tanév megannyi péntekifoglalkozasat a ku
turalis 6rokség kdzvetitésére szolgald EzUsthid mesealapu kdzdsségi jaték fejlesztésével to
totték. El6szoris szeretnénk megkdszonni Hajnalka de Tricaud pedagdgus, valamint Flammann
Lilla és Sebestyén Agnes sztil6k munkéjat, akik a lakdkdrnyezetiikben 1évé értékek, a magyar
nyelv és kultdra kdzvetitése és az iskolaba jard gyerekek fejlesztése iranti elkdtelezettségik ta
nlbizonyséagaként éjszakakba nyudldan dolgoztak a jaték fejlesztésén, a foglalkozasok elkész
tésén és kiértékelésén. Kuldn kdszdnjlk azt a tdbb mint harminc fejlesztési alkalmat, hatiskolai
tesztelési alkalmat (mesét, sétakat, alkotasokat és tarsasjatékozast), és a zard nyari fesztivalt,
amelyet velUnk téltdttetek. Haldsan kdszonjik az iskoldba jaré minden diaknak, Baumgartner
Lukacsnak, Dengler Gabornak, Dengler Laszlonak, De Tricaud Davidnak, De Tricaud Noéminek,
Elsner Aurélidnak, Flammann Laranak, Flammann Palnak, Gallos Bertanak, Gallos Emmanak,
Horvath Lilinek, Labanino-Sebestyén Milannak, Lanier Elsanak, Matis Grétanak, Matis Katanak,
Mokbel Grétanak, Mokbel Mianak, Mahlke Zoénak, Ostrich Konstantinnak és Rieckmann Julia
nak és szUleiknek, hogy példatlan nyitottsaggal és batorsaggal vagtak bele az EzUsthid kozdssé
gijaték fejlesztésébe, és vallaltak, hogy egy olyan kisérleti program fejlesztésében és tesztelés
ben vettek részt, amely mas Duna mentiteleptilések tobbnyelvii kbrnyezetében él6 gyerekeket
is a kulturalis 6rokséglk, szokasaik és nyelvik megismerésére, fejlesztésére és megbrzésére
inspiral.

Szeretnénk megkdszdnni Nuberné Honti Ivettnek, a Magyarorszagi Németek Altalanos Mtive
I6dési Kdzpontjanak egységes iskola igazgatdjanak és Szauterné Lévai Klaranak, az altalanos
iskola alsé tagozatanakigazgatd helyettesének, hogy a 2022/2023-as tanévben lehetévé tették
szamunkra, hogy az EzUsthid foglalkozasok megvaldsuljanak. Kdszdnet a gérdilékeny és ruga
mas egyUttmiikddésért. Kuldn kdszdnjuk a 3. a osztalyféndkeinek, Szabd Etelkanak és Nagy
né Kiss Valérianak, hogy munkadrat nem szamolva, éles pedagdgusszemukkel osztalyukra
szabtak a foglalkozast. Halasan k&szonjik az osztalyba jaréd minden didknak: Dorkd Reginanak,
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Farkas Patriknak, Garcia-Viszmeg Simonnak, Gaspar Blankanak, Kalmar Katyanak, Kanyd Dort
nanak, Kenyeres Kiaranak, Kerekes Armandnak, Koltai Csanad Baldzsnak, Koprivanacz Kiranak,
Kormos Rominanak, Ligeti Lillanak, Molnar Markénak, Németh Evelinnek, Pinter Nicolas Cons
tantinnak, Révai Lauranak, Rutay Hannanak és Vida Attilanak, hogy példatlan kreativitassal és
lelkesedéssel vagtak bele a dunaitindérek felkutatasaba. K&szonjuk nektek, kedves pedagdgu
sok és didkok, az EzUsthid hetének felejthetetlen pillanatait, a kdzds jatékot és visszajelzéseket,
amelyekkel tokéletesitettétek a DANUrBanity drokségkdzvetitéssel foglalkozd jatékesalad fia
taloknak szd6l6 jatékat, az EzUsthidat. Nektek kdszonhet6en mas Duna menti telepulések tobb
nyelvl kérnyezetében é16 gyerekeihez is eljuttathatjuk a jatékot, segitve ket kulturélis droksé
gUk, szokasaik és nyelvik megismerésében, fejlesztésében és megdrzésében.
Végul, de nem utolsésorban kdszonjlk a Bajai Hajomalom Egyestilet vezetjének, Szots Moni
kanak, hogy mesefoglalkozasunkat kiprobalhattuk a skanzen nyari taboraban.
Udzézlettel: a DANUrBanity jatékcsalédd szakmai koordinatorai

 Szilagyi-Nagy Anna elndk, kultirAktiv Egyesiilet

« Orban Annamaria egyetemi docens, Budapesti Mliszaki és Gazdasagtudomanyi

Egyetem
« Kovacs Laura tajépitész, Kortars Epitészeti Kozpont
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ZARSZ0

Reméljuk, hogy az EzUsthid foglalkozdssorozat még sok Duna menti telepulésen él6 gyermek
hez fog eljutni, segitve ezzel, hogy megismerkedjenek lakéhelylk természeti, épitett és imma
teridlis 6rokségével, fejlesszék nyelvi kompetencidjukat és erositsék helyi identitasukat.
Reméljik, hogy a stuttgarti és bajai gyerekek sokszor Ujra eléveszik majd a foglalkozdssorozat
soran kdzosen megalkotott tarsasjatékot, Ujra felidézik a dunai tindérek legenddjat és ismét
atélik a jaték készitése soran szerzett élményeket! Erdemes maér csak azért is idérél idére Gjra
elévenni a jatékot, hogy kiegészithesstk azdta atélt élményeinkkel, és bejeldlhessUk rajta a kor
nyezet vagy az ahhoz vald viszonyunk valtozasat.

Kivanjuk, hogy az MNAMK Uttdré munkajat megannyi bajai iskola és mas, gyerekekkel foglalkozé
intézmény kdvesse, minél tdbb gyereknek dtadva a kdzos felfedezés, alkotéas és jaték dromét!
Bizunk benne, hogy jelen kiadvany egy olyan jovébeli képzési anyag alapjat jelentheti, amelynek
révén a modszertan eljuthat a DANUrB és DANUrB+ INTERREG projektek mindenkori magyar
orszagi és kulfoldi partnereihez, el6segitve ezzel az EzUsthid kildetésének minél szélesebb
korlt megvaldsuldsat, a tdbbnyelvi kérnyezetben él6 magyar, szlovak, szerb, horvat, roman,
bolgar és német gyerekek nyelvi kompetenciadjanak és helyi identitdsdnak erésitését.
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MELLEKLETEK - AZ EZUSTHID KOZOSSEGI JATEK
NYOMTATHATO KELLEKEI

Meselap (mesefoglalkozashoz)

Névtablak (sétafoglalkozashoz)

TUundérlap (természeti sétahoz)

Erzékszerves szélasok feladatlap (sétafoglalkozashoz)
TUndérkutatok feladatlap (varosi sétahoz)

Elménybeszamolé feladatlap (a tindérkészitd alkotéfoglalkozéshoz)
Reflexids kartyak (a jatéktabla készit6 alkotofoglalkozashoz)
Jatékszabaly (k6zdsségi

. EzUsthidkartyak

10. Csillagkartyak
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