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ELOSZ0

A Budapesti Mlszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem (BME) Urbanisztika Tanszéke mint
a DANUrB (DANube Urban Brand, 2017-2019) és DANUrB+ (2020-2022) EU Interreg Da-
nube Transnational Programme (DTP) projektek vezetd partnere, a Kortars Epitészeti
Kdzpont (KEK), valamint a kultGrAktiv Egyesilet kdzésen 2018 6ta dolgozik egyltt olyan
,DANUrbanity” jatékok fejlesztésében, amelyek jol illeszkednek a projekt f6 célkitlizése-
ihez. Ide tartozik a Duna menti orszagok kis- és kdzepes telepllései kozotti kulturalis és
fejlesztési kapcsolatok erésitése, a kozds kulturalis orokség felfedezése, Ujrahasznosita-
sa és tovabbi gazdasagi-kdzosségi fejlesztésilehetbségek kidolgozasa. Kilonds hangsulyt
fektet a projekt a generacidk kozotti tudasatadas segitésének, megcélozva ezzel, hogy a
fiatalok szdmara - is - élhetd és vonzé Duna menti telepllések maradjanak az elmult év-
tizedek rendszervaltozast kdvetd turbulens gazdasagi-tarsadalmi folyamataban, az egyre
globalizalédd nemzetkdzi kdrnyezetben. Ebben az altaldnos keretrendszerben kiemelke-
d& szerepe van az oktatasnak, a tudasatadas jatékos formainak, a figyelemfelkeltésnek.
Ennek az elképzelésnek egy rendkivil izgalmas, varazslatos hangulatu jaték lett az ered-
ménye, ami a gyermeki célkdzonséget vonzza a dunai legendak vildgaba. A foglalkozason
résztvevs gyermekek jatszva ismerhetik meg a lakokornyezetikben rejlé értékeket, illetve
az azokat fenyegetd veszélyeket, ezzel hozzajarulva ahhoz, hogy késébb tudatos, a sajat
lakhelyUk irant érzékeny felnétteké valjanak.

Ennek tikrében készUlt el az EzUsthid mesealapl foglalkozdssorozat és kozdsségi a DA-
NUrB nemzetkozi projekt keretében. Célja, hogy a rabakdzi vizi tiindérekrél sz616 meséken
keresztul segitse a 8-10 éves gyerekeket a Duna menti telepUlések immaterilis, termé-
szeti és épitett 0rokségének felfedezésében és a nyelvi készségeik fejlesztésében.

Az EzUsthid k6zdsségi jatékot, amelyben a fiatal korosztaly igényeit el6térbe helyezve, az
oOrokségkozvetitést az épitett kornyezeti nevelés elméletére alapozva élmény- és jaték-
pedagdgiai elvek mentén, kooperativ tanulassal 6tvozve, a gyerekek nyelvi fejlesztését is
folyamatosan szem el6tt tartva készitették, amelyben a gyermekek ahelyett, hogy kész
jatékot kapnanak a kezlkbe, sajat jatékot hozhatnak létre. Az EzUsthidban a gyerekek a
lakéhelylUk immaterialis, természeti és épitett orokségét feltard és rogzité foglalkozas-
sorozaton vesznek részt, és jatékos felfedezd sétak és alkotéfolyamatok eredményeként
hozzak létre sajat tarsasjatékukat. Az elkészilt jaték nem csak lenyomata a lakdhely alta-
luk fontosnak tartott értékeinek, hanem eszkdz arra, hogy ezeket az éiményeket Ujra atél-
jék és elmélyitsék. Az eredmény egy olyan kdzosségi jaték, amellyel élményszerli mddon
fedezhetbek fel a Duna menti kozdsségek épitett és természeti értékei.

Az attekintést kovetd tanacsok segitségével a leendd hasznaldk megtalalhatjdk az EzUst-
hid helyét sajat pedagdgiai munkajukban. Otleteket kinal egyebek mellett az egyes mo-
dulok varialasdhoz, az adott gyermekcsoport igényeihez valé adaptéldshoz és az alko-
tétechnikak kivalasztasadhoz. Részletesen is bemutatéasra kerilnek a foglalkozassorozat
egyes elemei: a mesefoglalkozas, a sétafoglalkozas, a tarsasjaték elemeit elkészitd alko-
téfoglalkozasok és a kdzosségi jatékalkalmak.



A FOGLALKOZASSOROZAT OROKSEGKOZVETITESI CELJAI
ES PEDAGOGIAI HATTERE

A FOGLALKOZASSOROZATBAN MEGJELENG OROKSEGI TEMAK

Akulturdlis 6rokség fogalma egy kdzosség szamara olyan értékeket jeldl, amelyek kiemelkedd-
en fontos szerepet jatszanak az adott kozosség dSnmeghatarozasa szempontjabdl. Barmilyen
épulet, targy, hagyomany vagy helyszin 6rokséggé valhat, ha a kozosség felismeri benne sajat
kllonleges és egyéni értékeit és azonosul vellk. Ugyanakkor egy olyan multinacionalis kornye-
zetben, mint a tobb mint tiz orszagot és ennél joval tobb nemzetiséget magaban foglalé Duna
régio, el6fordulhat, hogy ugyanaz a materidlis vagy immaterialis érték egymastdl eltérd, egy-
masnak ellentmond?d jelentést hordoz a klillonb6z6 kdzdsségek szdmara
Ennek megfelelben az drokségkdzvetités célja is dsszetett:
« egyrészt kdzvetlen megtapasztalas és elemzés révén hozzajarul ahhoz, hogy a gyerekek is-
mereteket, készségeket és kompetenciakat sajatitsanak el a terilettel kapcsolatban,
« masrészt igyekszik 6sszekapcsolni az egyéneket a kdrnyezetlkkel és hozzajarul az egyéni
és kollektiv identitds megformalasahoz.
A mese- és a sétafoglalkozasokon az alabbi 6rokségtipusokat vezetjik be:
« Anyagi-torténeti 6rokség:

« azember alkoté géniuszanak kimagasldé megnyilvanulasa,

« épitett orokség: mlemlékek, éplletek, éplletegylttesek, amelyek torténelmi, régészeti,
mdvészi, tudomanyos, tarsadalmivagy miszaki szempontbél kiemelkeddek,

« kultartdjak (az ember és a természet egylittes munkajanak eredményei, amelyek tor-
ténelmi, régészeti, mlvészi, tudomanyos, tarsadalmi vagy mUszaki szempontbdl jelen-
tések, és topografiailag korulhatarolhatd egységet alkotnak).

« Természeti Orokség:

« egyedulallé természeti jelenségek és képzddmények el6fordulasi helye, paratlan termé-
szeti szépségl és kimagaslé esztétikai érték( terlletek,

. foldtorténeti szempontbdl meghatarozd geolégiai folyamatok nyomai, geomorfolégiai
és fiziografiai formaciok,

+ kimagasl6 6koszisztémak,

+ abiodiverzitas szempontjabdl egyedulallé helyek.

+ Szellemi-kulturalis 6rokség:

. él6 hagyomanyokkal, elképzelések, hiedelmek, szokasok, hagyomanyok, eléadd-mavé-
szetek, kifejezési formak (pl. nyelv), tudas, készség (pl. hagyomanyos kézmdlivesség) -
valamint az ezekkel Osszefliggd eszkdzok, targyak, készitmények és kulturalis szinhelyek.

Fontos kiemelni, hogy ezek az 6rokségtipusok csak indirekt médon jelennek meg a foglalkozas-
sorozatban. Az EzUsthid célja nem a kllonbdzé drokségtipusokkal kapcsolatos lexikai tudas at-
adasa vagy bévitése, hanem a szemléletformalas.



AZ EZUSTHID PEDAGOGIAI CELJAI

Az Ezlsthid megalkotasakor legfébb célunk az volt, hogy a foglalkozassorozat egyes elemeiés a
foglalkozassorozat végére létrejové mesealapl kdzosségi jaték élményszerl mdédon mutassa
be a tobbnyelvl kérnyezetben éI6 altaldnos iskolas gyerekek szamara lakéhelylk értékeit és
Orokségét.

Célunk egy olyan médszer megalkotésa volt, amely

« aDuna régiod szellemi 6rokségére épitve élményszerl mdédon mutatja be a helyi 6rokséget
a célcsoportnak;

. erdsiti a Duna menti vegyes lakossagu terlleteken éI6 fiatalok kozotti interkulturalis kap-
csolatokat, egymas kulturalis 6rokségének, szokasainak, nyelvének megismerésére és tisz-
teletére 0sztonzi Sket;

. ezzel dsszefliggésben eldsegiti a tobbnyelvi kdrnyezetben él6 gyerekek nyelvi kompeten-
cidinak fejlesztését (az anyanyelv, a szarmazasnyelv vagy a kornyezetnyelv vonatkozasa-
ban egyarant);

« érzékenyiti a gyerekeket az épitett és a természeti kornyezet értékei irdnt, megismerteti
vellk az épitett 6rokség és a természeti 6rokség fogalmat;

- szemléletformalé ereje van, és arra buzditja a gyerekeket, hogy maguk is részt vegyenek
kornyezetlk fenntarthaté fejlesztésében és felel6sséget vallaljanak a kozos értékek, 6rok-
ség megbrzésében;

. jatékpedagdgiai és élménypedagdgiai elemekre épitve pozitiv hatassal van az egyéni és
csoportos kompetenciak kialakitasara, illetve fejlesztésére.

A koz6sségi jaték célcsoportja

A foglalkozassorozatot elsésorban a Duna menti tobbnemzetiségl teleplléseken éI6 gyere-
kek szamara készitettlk. Az évszazadok dta fontos kdzlekedési Utvonalat jelentd folyd mentén
épult teleplléseken mindig is szamos nemzetiség élt szorosan egymas mellett, és a multikul-
turalitas és tobbnyelv(iség azbdta is fontos része a Duna régié szellemi-kulturalis orokségének. A
foglalkozassorozat ezt a nyelvi és kulturalis gazdagsagot szeretné atadni a célcsoporthoz tar-
tozd kilonbozd nyelvi és kulturdlis hatterl gyerekeknek. Szandékaink szerint a foglalkozasso-
rozat egyarant hasznos és érdekes lehet az aldbbi csoportok szamara:

« azorszaghatarok menti és/vagy tobbnemzetiségl teleplléseken él6, csaladjukban kisebb-
ségi nyelvet beszéld gyerekeknek,

. afentiteleplléseken él6, anyanyelvikként a tobbségi nyelvet beszélé gyerekeknek, akik a
kisebbségi nyelvvel kdrnyezetnyelvként taldlkoznak, és azt valamilyen szinten értik, beszé-
lik,

. az olyan vegyes nemzetiségl csalddokban él6 gyerekeknek, akik csaladjukban két vagy
tobb nyelvet hasznalnak,

. olyan gyerekcsoportoknak, akik a telepuilésiikon az egykor sokak altal hasznalt nyelvet ide-
gen nyelvként tanuljak (pl. hagyomanydrzési vagy egyéb célbdl),

« olyan gyerekek, akik kilfoldon, tdbbnyelvi kornyezetben/csaladban élnek.



A FOGLALKOZASSOROZATBAN FEJLESZTETT KULCSKOMPETENCIAK

Anyanyelvi és idegen nyelvi kommunikacié

A foglalkozassorozat célcsoportjabdl addddan az anyanyelvi és idegen nyelvi kommunikacios
kompetenciafejlesztésében kilon figyelmet kapnak a nyelvikompetencia olyan jellegzetes for-
mai is, mint a szarmazasnyelvi és kornyezetnyelvi kompetencia. A gyerekek széban és irdsban
egyarant gyakoroljak a fogalmak, gondolatok, érzések, tények és vélemények kifejezését. Afog-

lalkozassorozat kreativ feladatmegoldast igénylé tevékenységei fejlesztik a nyelvi kreativitast.

Természettudomanyos kompetencia

Atermészeti, illetve az épitett kdrnyezetben zajlé sétafoglalkozasok soran a gyerekek a tanula-
si tartalomnak megfelelé kornyezetben szereznek ismereteket és tapasztalatokat, fejlesztik az
Sket korllvevd kdrnyezetre iranyuld megfigyelés, észlelés képességét. Az egy-egy érzékszervi
ingert kozéppontba allitd tindérekkel valé azonosulas révén megtapasztaljak és tudatositjak
az észlelés kulonb6z6 fajtdinak valtozatossagat.

Interkulturalis, szocialis és allampolgari kompetenciak

A kUlonbozd tevékenységek soran a helyi kdzosség kulturalis és nyelvi sokszinliségének él-
ményszer( megismerése arra 0sztonzi a gyerekeket, hogy sztereotipiak és elSitéletek helyett
érdekl6déssel és tisztelettel viszonyuljanak sajat és masok kulturélis hatteréhez, a kilonbozé
nyelvek és hagyomanyok egylittélésére a helyi 6rokség fontos részeként tekintsenek. Az épitett
kornyezeti nevelés mdodszertananak kdzponti elemeként a lakdhely irdnti személyes felelés-
ségvallalas erésitése, az aktiv dllampolgarsagra és demokréaciara nevelés a foglalkozassoro-
zatnak is kiemelt célja. A sétafoglalkozasok soran a gyerekek megtapasztalhatjak a lakdhelylk
térhasznalati konfliktusait és az arra érkezé reflexidkat, az egyes feladatok pedig 6sztonzik a
kilénboz8 varoshasznald csoportok (pl. autdval kozlekedbk, gyalogosok, idések stb.) szem-
pontjainak atélését, felhivjak a figyelmet a kllonbozé érdekek és igények 6sszehangolasanak
szUkségességére.

Kulturalis kompetencia

Az alkotéfoglalkozasok és az egyéb alkototevékenységek soran a gyerekeknek lehet8séglik nyi-
lik arra, hogy gondolataikat, érzéseiket, élményeiket sokféle kreativ technika és eszkdz haszna-
lataval fejezzék ki. A foglalkozassorozat tAmogatja az anyagok és technikak sokszind és kreativ
alkalmazasat, az egyéni mellett a kozos alkotds megtapasztalasat is. A gyerekek sajat alkotésa-
ikon kivll egymas mdveit is megismerik, gyakorlatot szereznek az alkotéi folyamatra valé refle-
xi6ban, az elkészUlt mUalkotas leirdsadban és a készités folyamatanakirasbeli és szébeli (hallga-
tosag elétt) bemutatasaban.

Vallalkozéi kompetencia

A fenti kulcskompetencidknal emlitettekhez tobb ponton kapcsolddva a foglalkozassorozat
hozzajarul a gyerekek kezdeményezdképességének, vallalkozdi kompetencidjanak fejlesztésé-
hez is. A mesei keret egésze és az ahhoz tartozé egyes résztevékenységek is a valtozas és val-
toztatas lehet&ségére hivjak fel a figyelmet, és a személyes részvételre buzditanak. Az egyéni
és csoportos tervezési feladatok, alkotéfoglalkozasok soran a gyerekek tapasztalatot szerez-

nek a feladatok megoldasanak megtervezésében és megvaldsitasaban.



AZ EZUSTHID FOGLALKOZASSOROZAT ELEMEI

Az EzUsthid mesealapl kdzdsségi jatékot maguk a gyerekek hozzak |étre egy négy részbdl allé

foglalkozassorozat soran, amelynek elemei a kovetkezbk:

Mesefoglalkozas

Az EzUsthid kerettorténete az immaterialis drokséglnkben gyodkerezik, mivel a Dunahoz kap-
csolddd magyar legendak elemeibdl all 6ssze. A kllonbdzé autentikus mondak, legendak és
mesék részleteinek felhasznalasaval sajat mesét hoztunk létre, amely egységes keretbe foglal-
ja afoglalkozassorozat egyes részeit. Az elsé foglalkozason ezzel a mesei kerettel ismerkednek
meg a gyerekek egy mesemondd alkalom és mesefoglalkozas keretében. Ezekbdl adddnak a
mesének a sétdk soran is megvaldsuld pedagdgiai céljai:

- Agyerekek képesek legyenek megélni, hogy lehetdséglik van kornyezetlk mindségi valtoz-
tatasara;

« Képesek legyenek az ket korlilvevd jo és rossz dolgok szétvalasztasara, atértelmezésére;

« Fedezzékfel a kbrnyezetikben rejt6zé kincseket, valjanak képessé arra, hogy az értékte-
len dolgokat értékessé alakitsak, a rendetlen dolgok kozott rendet teremtsenek;

« Merjenek sajat szemukkel l1atni, integraljak tudatosan az 6sszes érzékszervik altal szerzett
érzeteiket, bizzanak azokban. Szokjanak hozza és tanuljadk meg a mddszeres, fokuszalt,
el6itéletektSl mentes megfigyelést;

« Erésodjon azidentitasuk: a vildghoz kapcsolddasuk, énerétudatuk, onértékelésik;

« Gyarapodjon nyelvi kifejez6készséglk, szokincsuk, frazeoldgiai ismereteik, torténetmon-
dé készséguk;

« Képessé valjanak arra, hogy méasokkal valé interakcidk soran reflektaljanak sajat kultura-
lis hatterUkre, kialakuljon bennuk a kivancsisag masok és a sajat kultlrajuk elbitéletektdl
mentes megismerésére, és er6sodjon bennlk a kulturalis jelenségekkel szembeni kritikus,

elemzb hozzaéllas.

Kellékek:
« Konyvek, mesegyljtemények dunai mesékrdl és legendakrol;
« Sajat gydjtési torténetek az adott vidékrdl;
« Amesére, mesélésre rahangolddast segité eszkdzok

Sétafoglalkozasok

A mesealkalmat két sétafoglalkozas koveti, az egyik természeti, a masik épitett kornyezetben
zajlik, és az épitett, illetve a természeti 6rokség témakdrének bevezetésére szolgal. A sétafog-
lalkozasok soran a gyerekeknek a keretmeséhez szorosan kapcsolddd feladatokat kell megol-
daniuk. A feladatlapok segitségével jatékos formaban tulajdonképpen azt fogalmazzak meg,
hogy 8k maguk mit éreznek értékesnek a kdrnyezetlikben, miaz, amizavarja 8ket, és miaz, amit

6k magukis megtehetnek annak érdekében, hogy élhetdbb legyen a kornyezetik.

Annak érdekében, hogy a gyerekek teleplléstk természeti és épitett 6rokségével is megismer-
kedhessenek, két sétafoglalkozast készitettlnk.



1. Atermészeti séta segit abban, hogy a fiatalok azonosuljanak a dunai tindérekkel, azaz a
mese fészereplivel. Séta kdzben a gyerekek kiilonb6z6 érzékszervekre koncentralnak, és
ezekre hagyatkozva figyelik meg a természeti kornyezetet, gyljtenek névényeket, minta-
zatokat, mikozben megismerik a természeti kornyezet kildonbozé arnyalatait, valamint fej-
lesztik a kornyezet érzékelésével kapcsolatos székincsuket.

2. Avérosi sétan a gyerekek a varosi kornyezetben folytatjak a tindérek utani kutatast. En-
nek a sétanak az a szerepe, hogy felhivja a figyelmet az adott teleptilés épitett drokségére,
elmélyitse a helyi épitészeti hagyomanyokkal, anyagokkal, hétkdznapi és kilonleges épi-
tészeti megoldasokkal kapcsolatos tudast, és fejlessze az épitészeti szokincset. Emellett
a gyerekek felfedezik a varosi terek hasznélatéat, és adott esetben konfliktusait is, amelyek
feloldasaval a tindérek visszahozhatdk lennének az emberek kozé.

Kellékek
. irétabla éstollak
« kosaratermések, levelek és természeti targyak gylijtéséhez
« fényképezésre alkalmas eszkdz a séta legszebb pillanatainak megorokitéséhez

Alkotéfoglalkozasok
A sétaalkalmakat kovetd és azokra épulé alkotdfoglalkozasok célja a séték soran a természe-
ti és épitett 0rokségrél szerzett kozvetlen tapasztalatok elmélyitése. A természeti séta utan a
gyerekek megalkotjak az altaluk elképzelt vizi tindérek kicsiny masait, amelyeket a természeti
kornyezet értékei inspiralnak. A varosi kornyezetben tett sétat olyan alkotéfoglalkozas koveti,
amely az épitészeti és varosépitészeti értékek abrazolasat objektiv és szubjektiv térképkészi-
téssel 6tvozi. Az épitett kdrnyezet mellett a gyerekek kreativ eszk6zokkel dbrazoljak a termé-
szeti kornyezet értékeit, valamint a vizi tindérek mesei vildgat is, és alkotasaikat bemutatjak
egymasnak.
AtUndérbabuk készitésekor az egyéni alkotason van a hangsuly, 6rokségi szempontbdl pedig a
helyi meséken keresztll azimmateridlis 6rokséggel ismerkednek a gyerekek. A masodik alkotd-
foglalkozason kooperativ mddon alkotnak a gyerekek, igy dolgozzak fel a sétaalkalmak soran a
telepulés természeti, épitett és immaterialis 6rokségéhez kapcsoldddan szerzett élményeiket.
Az alkotdfoglalkozasok szerepe nemcsak a kozvetlen tapasztalatok dbrazolasa és rogzitése,
hanem fontos 1épést jelentenek a kdzosségi jaték felé is, hiszen ekkor készlinek el a kellékek, a
babuk és a jatéktabla.

- Atarsasjaték babui a keresett tindérek lesznek.

« Atérsasjaték tablaja pedig a sétak soran feltérképezett természeti és épitett orokség,

valamint a mondavilag alapjan készul majd el.

o o s

Ko6z6sségi jatékfoglalkozas

A foglalkozassorozat végére a gyerekekkel kdzdsen készil el a tarsasjaték, amely egyfeldl a
megismert épitett és természeti értékekre épll, masrészt az immaterilis 6rokség részét ké-
pezb mondavilagot dolgozza fel. A kézmdives foglalkozas sordn megalkotott tindérfigurakat a
tarsasjaték soran babuként hasznaljak a gyerekek, a tarsasjaték jatéktablaja pedig a természeti
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és az épitett kdrnyezetben tett sétak szubjektiv lenyomata. Az elkészult jaték célja, hogy a gye-
rekek egy meghatarozott idékereten belll visszahozzak a tindéreket az emberek vilagaba. Eh-
hez a jatékosoknak elészor hidat kell épitenitk a tindérek és az emberek vildga kozott — innen
az EzUsthid elnevezés. Ahid megépitéséhez a jatékosok kdzdsen oldanak meg kiilonb6z4 nyel-
vi és mas készségekre épuld feladatokat. Miutan a hid megéplilt, a jatékosok a kdzds sétakhoz
és alkotasokhoz kapcsolddd kvizkérdések megvalaszolasaval hozhatjak vissza a tiindéreket az
ezUsthidon &t az emberek vildgaba.

EZUSTHID A KOZOSSEGI JATEK

Ajaték célja, hogy 777 év utén visszahozzuk a tindéreket az emberek kozé! A sétakon rengeteg,
atlndérek altal hagyott nyomot fedeztlnk fel, tudjuk, hogy néznek ki a tindérek, mit szeretnek
és mit nem. MegkerestUk a lakéhelylket, megmutattuk nekik, milyen értékeink vannak, miért
érdemes visszajonnilk! Ha 6k tudtak neklink ezUsthidat épiteni, amikor szikséglnk volt ra, ak-
kortalan nekiinkis menni fog! Epitsiik meg most kdzdsen az emberek vilagabol Tindérorszagba
vezetd ezlsthidat, hogy a tindérek atkelhessenek rajta, és ismét vellink élhessenek!
Jatékosok: kb.13-36 6

Kellékek:

Tundérbabuk (gyermekek altal elkészitett szobrok)

a jatéktabla hdrom eleme (tindérek vildga: tejat, emberek vildga: természeti és varosi séta
gyermekek altal készitett rajzai),

ezUsthidkartyak (min. 10 db személyre szabott kvizkartya, 1db emberek vildga hidfé, 1 db Tln-
dérorszag hidfd),

csillagkartyak (személyre szabott),

idémérd eszkdz (homokodra, konyhai id6zitd, stopper stb.).

Jaték el6készitése:

Helyezd ki a jatéktablat egy nagy asztalszigetre, amelyet a gyerekek kényelmesen kérbe tudnak
UIni! Megteszi egy nagy szényeg is a foldon, amire ra tudnak UIni a gyerekek. A Tindérorszagot
(Tejutat) dbrazolé csillamtérkép legyen legalabb 10 ezUsthidkartyanyi tavolsagra az emberek
foldjét alkotd két terllettdl! A kettd kozé épll majd az emberek vilagat és Tundérorszagot 6sz-
szekdtd ezUsthid!

Helyezd fel az ember hidfét az emberek vildgahoz.

Az ezUsthidkartyakat helyezd az emberek vilagara! Vagy fogd jatékvezetdként a kezedbe!
Acsillagkartyakat szord szét a jatéktablan a Tundérorszagot megjelenits részen Ugy, hogy min-
den jatékosnak jusson belbluk egy!

Kérd meg a gyerekeket, hogy helyezzék el tindérbabuikat a Tejaton!

Jatékszabaly

Ajaték két korbdl all.

Az elsé korben kozosen épitjik meg az ezUsthidat ahhoz, hogy a tindérek at tudjanak kelni
az emberek vilagaba. Helyezd fel az emberek vildgahoz az ember hidfét, majd hdzzon az elsé
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gyermek egy ezUsthidkartyat a paklibél! Oldjatok meg kdzdsen a rajta szerepld feladatot! Ha
sikerUlt megoldani a feladatot, akkor helyezzétek el az els6 ezUsthidkartyat (activity kartya) a
hidfé mellé. Minden egyes feladat teljesitésével hozzaadtok a hidhoz egy Uj elemet. A hidat az
emberek vilaga feldl kezdjétek el épiteni, és az utolsd hidelem kerljon fel TUndérorszag oldala-
ra. A hid akkor készUl el, ha mind a 10 elemet felhelyeztétek a jatéktablara. Ekkor kerul fel a hid
Tundérorszag feldlivégére is a hidfd. Tapsoljatok meg a kozos sikert!

Az ezUsthid elkészUlte utédn indul a masodik, onalld kor. Ajatékvezets felolvassa a csillagkartya-
kon szerepl& kvizkérdéseket. Aki el6szor tudja a valaszt, az atkelhet a tiindérével az ezUsthidon,
és elfoglalhatja az emberek vildgaban azt a megcsillagozott helyet, amelyet a jatéktabla készi-
téskor kijelolt atindére szamara.

Ha minden tindér atjutott, tapsoljuk meg egymast, és dicsérjiuk meg a gyerekeket!

12



IMPRESSZUM

Kiadja a DANUrB Nemzetkozi Egyestlet (DANUrB International Association/DIA)
Cim: 1111 Budapest, Bartok Béla Gt 10-12.

A DANUrBanity jatékcsalad szakmai koordinatorai
« Szildgyi-Nagy Anna elndk, kultlrAktiv Egyestlet
« Orban Annaméria egyetemi docens, Budapesti Mlszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem
Kovacs Laura projektmenedzser és szakmai kurator, Kortars Epitészeti Kdzpont

Szerkesztdk: Szildgyi-Nagy Anna, Borsos Levente

irok: Szilagyi-Nagy Anna, Borsos Levente, Sebestyén Agnes, Hajnalka de Tricaud, Szentkiralyi
Jazmin

Roviditett kiadast szerkesztette: Artner Zséfia Réka

Nyelvi lektor: Tomka Eszter

Grafikus: Nosek Mimma

Fotdk: Oszkai Péter

A kiadvanyban szereplé mddszerek és otletfejlesztési segédanyagok szabadon felhasznalha-
toak és terjeszthetbek, de kereskedelmi forgalomba nem hozhatdak.

Készult a ,DANUrB+ DANube Urban Brand + Building Regional and Local Resilience through
the Valorization of Danube’s Cultural Heritage” c. INTERREG projekt keretében, a kultlrAktiv
EgyesUlet, a Budapesti Mlszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem Urbanisztika Tanszéke és a

Kortars Epitészeti Kdzpont egyiittmiikédésben.

@
*Interreg

EUROPEAN UNION

Danube Transnational Programme
DANUrB+

|"') [KORTARS] e 4 o
s o PO\ B
)\ MUEGYETEM 1782 KULTURAKTIV



7~

I

“Interreg

EUROPEAN UNION

Danube Transnational Programme
DANUrB+

@)
@\Q

KOZPONT MUEGYETEM 1782

‘AAL

P\ R B

KULTURAKTIV




